
フ：：ン 卜 ライン 

* ニューウェー フのコ S カル ァ フシ ヨン ケ ーム， 
a め 軍釁、 《»ぺ60 ！ 



ちゃ <ん ほつ ぷ 

* なんぱ n ちゃつ < ん、 2 人の 愛 を 取り もどせ I 
MSX オリジナル MAZE で 新登場。 



遒 フレンド 

* リアルな， フー ジャンプ 一 乙の 決定 SS ！ 
立体的な ツモ ま S 示な ど、 新しい «WE な 
S。C< さん。 



，は、 今般 ゲーム コーナーで 
タン 卜ッの 人気 を 博した、 コミカル ァヮ 
シ ヨンゲ一 「フロン 卜 ライン」 ユー モ 
ラスな 「ちゃ <ん ぼつぶ」 おなじみの 「雀 
フレンド」 など、 ゲーム 内容 も 色彩ち 業 

務用を忠実に再現し^;^3ス用ソフ卜を 
発売す る ことにな り まし £。 

なお、 当社で は、 今後と も 業務 用から 
の 用 だけで なぐ、 MSXII 用ソフ 卜ち 
併行して 開発して 行きます ので こ 期待 下 



本社 東京都 千代 田 区 平 河 町 2-5-3 タイト- 



株式 会ネ土 3"^ 卜 一 

- ビル 〒102 S03(264)86H (大代 表 




A ヅク i 力 



WIS 駅 w;:: を 出て すぐの 

&の 地下が， 今 Ml の アタック 

ポイント * ミライ ャ， だ， 

人口から して- モニタ I ロボ 

ット がい たりで ミライ $! は 免 

分。 エス カレ— タで B1 へ。 ド 

ァ から 一日 一 店內へ 入る と、 そこ は 

もつ。 8£ん の ブレイ スぺ —ス。 

日ごろ ク 1„ ^さ を 売り物と し 

ている 真： ffi 美ち やん も、 ス ベ— 

ス シップ $! の 店内に、 ヒ トミ 

キラ キラ。 とくに， Si インチ 力 

ラ 1 モニタ I の マ ザ ーコ ンピュ 

—タに »; 味 シン シン- て 感じ。 

坷は ともあれ， ミ ライヤ ご. tn: 

慢 のポデ イソ ニック n!K- 

f の 開始 だ。 

この コ！^ I では， ポ I 

ジシ ヨン！ = と ギヤ ブラスが セ 

ト され， ブレィ^ -! 

とりこと している の だ。 

コクピットに 座 わり、 ドライ 

バ 1ズ シ 1- r をァ ジ ャ ストして- 

？級 ドライバ I . aljs ち や ん 

の f 選レ— ス がスタ —とした。 

サウンドの 迫力 は 光 分- 

音が 全身に »* くし" JSI のさ 

え も かなりの もので、 真 1 ち 

やん もゲ I ム のとり ことなって 

しまったみたい- 

今 net" この 八.^ -a は 大成功/. 

もうこれ で- n: 入の 力 ワイ コち 

やん をゲ— ムど わいすき にして 

しまったの だろ I か に 

よう ゲ 1. 1 の t グ なんち や 

つ て) 

n ごろ.： J ,1 ム なん ぞ はやった 

こ とが な い と い -っ，；^カち や ん- 

レイしても 通と は 

いかなかった が- 48 そのもの， 

で ハッス^ ブレイの i だ。 



クラッシュ 時には. サウンド 

に 《=: けな いくら い の sf が «? び 

^したりで- そばに いる ス タツ 

F!\i<ls< だって" こんなに/』 

1^,^ して くれる と 思 つ てな か つ/ J 

一から >- / 

被いて はお！ t りの ギヤ 

に チャレンジ ~ わけが h.^ 

いま まに ブレイした ワ at.^, 3 

に は 3 スー 1 '1 ジ まで 進み- 

息 外さ を せて くれた- 

ここで も マイ シップ を やられ 

ると. 顔. aiiju にす る 一 場而 も 

あり， ゲ ー ムに 夢中の ぼ f が あ 




ョ 



ョー 

H ぼ： 



由 * いて^ 

\5 j は „ 娘お 




る 



I 



に 



すっかり； Kl ム少. K になり き 

つた 與 j£? やん のお 次の チヤ 

レ ン ジ：！ J?.^^? み のマヅ ピ 

々タツ 7 のレ クチ ユアに も か 

かんらず- .^.:くぅま：マリ 

, -ん *>コ ント 01: 

:, , マ。 ム， までの S 

がゥゾ のよう な-.;^ 十 に- 

なく プン 憐さ 「屮 t:;S 

ちゃんの の 強 さを；5^た£^ い 

がした。 • * 

aseEf ち や んが «: 味き-みした 

の は、 スぺ —ス シップ W で， ひ 

とき は n ケ つ ス タリ一 ン の シ ュ 

—ティング ゲ 1~ 5 * コスモス ヮ 

/ だ。 

カツ コ よく. ¥4as*J« えて シ 

ュ— ティング スタ —- r。 

スクリ —ン の.； 力^に- 突 

.W として 出^す るタ ー ゲ ヴ トを - 

フル ォ ー トでタ ち とせば OK" 

小，武味ょぃ8;*?」共に^^ 

がタ I ゲット に 命中〃： 

「1« たいよ S 」 

などと t: いながら， どつ ぷり 

とゲ I ムに ひた つ てし ま つ 

うで、 限りな^«„.ち3?けてぃた 

^«が&*£ (いや t • あの n 

が たまらなく ミリ ョク £y- 

も ひとつ- ちゃんの ft 

は VS テ 1 一 ス？/ 

「趣昧 は テニスな の」 

という だけあって ■ その S 前 

はかなり の もの。 さすか^ W と 

は！ *7 ので， Ig 切のう ち はブレ 

ィぉ i の コント nl ルに tB, 労し 

慣れる にしたがって 

バシと2^^!^めてぃた。 



<4 



ェ I ス も.,^^ め て は t: チ ：： チ 。 

ネット ブレイ $K に 決めて バ 

チバチ と QTSCISr ィ キイ キと 

した * スポ ー ッ ギャル SIS" こ 

こに ありって 感じに- ギャラ リ 

If 7 つ とりと い つたと ころ だ。 

いっち やん； |{:«は" 人 H の m 

にあった ffltt 设断 マシン。 さす 

が， K の，.^, ：=： ざと く yj つけて. 

すばやく キ ー イン。 力 チヤ 々チ 

ャレ- 打ち出された シ I トを 見て 

ニッ コリ。 内容 は- 

「ナ イシ ョノ」 

という こと だけれ ど- あのお 

^£からすれば， いいこと 問 違い 

なしだろう。 



ス 

ていたが. 憤れる に- 

^^Hw- ビシ バシと S も.^. < 







目覚めよ、 チャレンジ ヤー。 

'M 夏。 オリンピックに 熱く 力 



• lOOm FREESTYLEISWIMMINO-SKEET SHOOTING • LONG HO BSE • ARCHERY •TRIPLE JUMP • WEIGHT 




a 水-; 永 （loom 自由形） 

I am FREESTVLEISWIMMING: 
す >iRlJN4 たた： う どんな， y チゲ i«eii»s- 
lBTf)''i BREATH n'ttlf: ら タイ ミー グょ く JUMP 
で， つ， 




■anRUN を镄 つて 左 SI: 標 mtMti リズム S つ 

か t こ tii<''— フ I クトに 15づ< コツ HmSHWBiM 



[I] 跳 S (ちょうは） 

LONG HORSE 
RUN でス， -ト. ，イシ？ 通ん TJUMP で R 
ぼう， RUN * たたいて. でき 4 か ,》-，lit ポ- 
ズ めよう 



tu アーチ エリ一 

ARCHEfiV 
JUMP て <U(,lf す て 《_i;ns* 綱， amti 




/ 



nNG • POLE VAULT 



IxXIIIrd Otympiac 
hosAnmles 1984 
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(PARTI) 
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OOOQOOOO 

24 面に 繰り広げられる コ マンタ 一 
対敢 番兵の 宝の 争奪戦。 
敵の 動き をよ むと 同時に 穴 ァケの 
タイミング、 迷路の < すし 方な ど 
計篝 しながら テクニック を 駆使す 
る 新 タイフの/ X スルァ クシ ヨンゲ 
—ぼ-! 右!^、 左 脇 を 最大限に 
働かせ、 大 8^ を 活性せ よ〃 

C IREM Licensed from Brcidcrbund 




二の BSi は、 » 社 （アイ レム） の応 18 な L 



本 _H 人 I ひぶ f.f 松 ll; し in^i 大 1 r【i 3 — 29<〒580 丄 a0723(32) 4754 ( ) 

__ ノ誦 , 板 壳本郎 人 fe'l/ 北 IXiq^^Wl rH7-4tfl 和 中 之ぶ!) ビル （〒530 ) 006(312) 1300^1：) 

ダイ L/tX 株式会社 mH^joi;; ffiT-ftniK ！ 1 r ij^ 】 数ぶ b^j 本 i もビ' レ （ 〒 loi ) go3 ( 295) 595m 
アイ レムの 目 は 遊びの 進化 を 見つめ、 アイ レムの 手 は 裏 ひ' の 空 M を &げ、 アイ レムの 心 は ゆと リぁも 未来 を 創る。 
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AM ライフで は、 ビデオゲーム をより 楽し 〈遊べる 
ものにする ため、 アーケード ゲーム だけでなく、 め 
ざま しい 進化 を 続けて いる パソコンの ハー ドウ エア 
及び ソ フト ウェアな どに 関す る あら ゆ る 種類の ク レ 
ームを 受け付けて いますつ 

また これら を、 本誌 スタ ッフ だけて な く 読者 諸君 や 
メーカー などと 共に 考え、 見つめながら 誌上で 発表 
していき たいと 思います。 

アーケード ゲーム はもち ろん、 パソコンの ソフトに 
関して は、 ここし 2 年の 間に 急増い や 激増の 観が 
あります。 これ は、 MSX パソコンが 発売され 一層 
拍車 を かけて いるよう です 1-, 
それらが すべて、 ユーザーが 満足で きる ソフ ト であ 
れば全 く 問題 はあり ません が、 良質 かつ 良心的な も 
のは效 える ほどと いう のか '現況で もあります そし 
て、 ほ とん どが 野ば な し の: 態で 売 られ ています 
ユーザー として は、 1 つ 1 つの ソフト (？ M 面 格が 安く 
ないだ けに、 せっかく 買った ものが ロードで きない 
代物であった 場合、 泣 〈に 泣けません。 優良な ソフ 



ト ハウスなら、 交換 も 可能です が、 不良 ソフト ハウ 
スの 場合に は アフターケア は 全 〈ない のです から： 
ゲームセンターでの ァーケ 一 ド ゲームに ついても、 
ゲーム 自体、 また ゲーム 機械、 ゲーム センタ一 など 
について、 改良点 や クレーム その他 遊ぶ 側から 希望 
する こと を どん どん 送 つてく ださ \< v_ 
ゲーム だけに 限らず、 アミューズメント = 娯楽 =に 
関する 問題に ついては、 とにかく 何でも 受けつ けて 
い 〈つもりで すし、 誌上で 公開し、 共に 考えて いこ 
うではありません 力、 

-- これ は、 みんなで 楽しく 遊ぶ ための ものと し 
て、 AM ライフが できる 1 つの 方法 だと 考えます， 
二の コーナーへの 投稿者に は、 No.19 以降から 情報 局 
ページ （AM ライフ フォーラム 欄） への 掲載の 如何 
にか かわらず、 友の 会々 員 証 を 送ります:， 

宛先 

(株) アミ ユース メン卜 ライフ 情 幸 系 

〒162 東京都 新 宿 区 下宮比 8115-324 
♦ て？ るた' け It 害で 投《 して く た ？ い 




« 紙 ィぉト /MiE» 



'てんてんぎ未来纖ふれるミラィャで驄人嫩くん 

a utttit 取材， 石 崎 真人 ««^ノ 住 紀 

話 ■<» ップ ゲーム ドラゴン XU ァ 



NEWK^" ムス タトン 
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話理の トツ フ ゲーム 

ト ラ ゴンズ レア、 スペ ース エース 、 ' 、ィ' 《一才 リン ピッ ク '84、 ワイ リー タワー /«»8* 

大阪に ナウ t 、ゲーム セ> ^誕生 ゲ- ムプラ 1«* 

TOY&HOBBY 



28 
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38 
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MSX マシン 解 91 サン ョ— PHc-3i)/«±»ff 

fetloS<D4tKj£ 7 リ ツキ-、 ミ スタ -Do, 7。 ン ト ライ ンー 

ば そこん そふと でビシ バシ原 «si 

ゲ一ム センター マップ 渋 S'A** 



43 
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-49 



54 
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ァゥ \ シリ wivt 

AM ライ フが 足て •》 めた 月 ra 匕" ノ ム スト テン &7> ^—ト 
マイコン くん 古川一 朗 



今 なべ-; 
今 fl<o 全国'、 イス コア 

AmuseMent FORUM -' 

情報 伍 

DISK 龍 室 

FUUMYQOODS 

おたよりお くれの 3~ト 

AM ライフ 情報 馬 

編集 後 E BIG フ レゼ ント —— 
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mmaok 



96 
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読者 参加 
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ン ー mi 野 坂 博 • 管 原 IS 子 ■ 佐 鳥 周 記 



11、 第一 回目の ゲ.' 

i^-T^^ に 接いて、 

nss は s 台 を大阪 

て 再び 興 奮を 

^fi-^ になった。 

^j^^i 田の 大 

1 ム センタ I »? 

ムゾ I ン 1" 果たし 

VJiiro 決果 はに 



『ゲ I ムゾ —ン ー. 



大阪 SMS ビルの 4281 

る SS 的な ケ I ムセ. ノ< 

明るく， とて. な 

の 店で、 平日 はかい わい の 

リ IP- ンて にき わ：/ ±. 

NEW ゲ I- ムを？ かし 求める. t 

I,. "少年て にき わって いる. 

»4 ビルの BI と たけ V. 

もなん と 616 もの ゲ I ム セン々 

I かひし めいてい るの たが， ？ 

つの 店の s:st!, フ レイヤ Is 

士 かふれ あい を 大切に して：：. 

~ 何でも 落 害き 板， が 立てら S 

K います > *J ります n— ナ —.，； 

どの も ひんぱん だ。 

また- ケ— ムも 新しい もの.. 

iiSSe 多く ■ ««. か篇 ま：： .ゃ す 

くな つてい るよう だ- 

ゲ— ムゾ— ン 1 での 話 g は S 

といっても" ハイ 

ソクの i 大会で- この 店から 

出場した 芳 くんが み < r 

«mw して、 ロサンゼルス オリ， 

ヒック ffisT を w ちお つたこと- 

- 一れ は， ケ —， 1 ソ I ン 1 の I 

?! と 共 LT 二の 店の ケ —ムレ. 

ルの »* さ を 示して いると いえ- 

だろう" 





GAME RALLY 



ゲーム 好き: 



彼 は、 コ ナミの'、 ィパ一 世界 

こ fflu した ほどの ゲーム 少 

年 だが， 今间の ゲーム ラリーで 

は， やった ことの ある ゲームが 

タイム ノ、 イロ ッ ト H4 たけな ので, 
naf がでなかった とのこと。' や 

っはリ ゲーム は， n 分で お金 を 
出して やらない と， 燃えない よ' 
という 意兑 でした,， 



ぶ 



"東京に なんか 負けない ぞレ 

と、 やる 気满々 の 

問西ゲ ー ム人 闕勢ぞ ろい-^ 




好調 快調に 滑り出した 読者 参 

加ゲ I,, 3 ラ リ—、 第二 回 は大阪 

の 卷_ 

6 月 M 日の 日曜日- 大阪は 梅 

田の オフィス ビル 街の 地下街の 

ゲ —ム センタ I * ゲ —， "ゾ —ン 

1, を 舞台に して、 g 一 SJ がくり 

広げられた 

ここ は大阪 駅前 第 四 ビルの 地 

下 一 階. • いわゆる キクの 繁華街 

の I 角に 厲 する 場所 だ 

国鉄 大阪駅 ■ 地下鉄 梅 田 駅、 

西 梅 田 駅、 東 梅 田 駅に 囲まれた 

交通 便利な ところで も ある" 

御 i の E い 通り をへ だてる 

と大阪 らしい 商店街が 広がる" 

大阪 独特の ァ— ケ— ドの 通り は、 

狭い？ S に 人が どっとく り 込む 

ので 雑然とした じで、 いかに 

も大阪 という 雰囲気が 咪ゎ える。 

大阪 は、 地下街の 発達 もめ ざ 



ましい。 地下 

の 連絡 通路な ど 

が 商店街と な U 

- J こち 人通りが 

断えない。 

くいだおれ • 

大阪の 名に ふさ 

わしく、 曾 根 崎 

センタ ー 街， お 

秦通 商店街、 



街 や ウメ チカの 

愛称で 親しまれ 

ている 日本 最大 

の 地下 銜" 梅 田 

地下 阪急三 

番 街な と、 とこ 

も 食べ物屋が 目 

立ち、 中ても- 

お好み焼き、 と 

ん かつ- すし 店 



などが 目につく。 とま あ、 食い 

ものの はなし はこの へんで おい 



午前^ 時、 やる 気满々 の 6 人 

ブラス ギャラ リ— が势ぞ ろい. - 

といいた いところ だが. 名古屋 

から 遠路 はるばる や つ てく る 小 

山 くん (ゲ —ム ファン ジン . A 

MP 代表) が^ 分 運れ、 京都の 



菊 地 くんが 待て どくら せど やつ 

て 来ない のて、 ギャラ リ— とし 

て 来て いた 太 田 くんに 白羽の 矢 

を 立てて、 I 時 問の 遅れで 閱始 

する- 一とに なった。 

しかし、 ゲ— ムラ リ— の 説明 

をしょう にも、 さすが， t-l ムと 

わいすき 人間た ち、 プレイ 中の 

ゲ 1- 力な 力な 力 ゲ ！. 3 才— バ 

I にならずに 集まって くれない 




陽' 

タ 、； 



ゲーム 方: 去に ついての Ift 明 も ^PSl* いあい 




木!^ 萬 (14) 



ゲーム »i 八 年と いう *T ク 
ンは、 ナム コ 大好きの ひ よ うき 
ん少 ゲーム ラリー 中 も «^ 
が やって いる 大 H^"pv、 

ろい ろ して くれる ので， お 

しろく 聞かしても らいました。 
-个 M は ナム コ の ゲームが なか 
つたの 力 ^念て-, 今 は チヤ ノク 
ン ポップに こって いる' と， 




気負いす ぎ？ 



なぜか 闞 子の 出ない 



チャレンジ ャ ー 




ィハ —才 リン ヒック 全国大会 * 

で 優勝し- ロス 五輪 agjg のキッ 

7 を 手に入れた 強者、 神 戸市の 

芳地 くんと、 枚 方 市の ひょうき 

ん マン 木 下 くん： 

第二 組 は、 S?. なゲ— ム 

ファン ジン AMP 代表の 小山く 

ん， 名古屋 から やって来て 意欲 

は满々 だ する は、 突然の 

加と なって とまどい 気味の 太 田 

くん。 豊中 市の だ。 

第三 組はサ —カス チヤ— リ— 

が 大 得意 の 矍中市 の 井内 くんと、 

神 戸からの 岩 崎 くん" 岩 崎 くん 

は， 昨年の 読者 Is で 大いに ひ 

ようきん ぶり を 発揮して くれた 

神 戸 を 代表す るゲ —ムど わいす 

さ 少年な の だ 

これらの メンバ I のコン タク 

ト をして くれたの は- 本 の 熱 





mn 考 (15) 

クー) レな! 6 じの m 勺 クン は、 
おた よ リ コーナーの 常 適 
で その' 夫 力の ほど はと 見て いた 
が. す は' やい スティック ワーク 
はな 力' な 力め ものて'， — fit 

コナ ミ とセ ザの ゲーム 力 *4f き 
て- —.11 に ぐ いは ゲーム セ 
ンタ一 に-いくか.' iiijfi は M 巾す 
ろゲ --ム が' レ たい "ヒ いつ 



太 mK -(14) 

r ーム おは -岸 ヒ fdi- ケレ に 
比べる と； S い ん11に ノン ノリ; 5恕 は, 
° 鼈し かった にヒ' たた T ケ一ム 
が;!' I 束た のが お も しろ か- , た" ヒ 
のこと。 いつも (iii くの スーパ 

一な ビで. ふい ゲーム を やる こ 
とか いそうで， 好きな ゲーム 
は シュ一 ティングと， ナム コの 

ゲーム T(ifti£ は リ プル ラ ブル。 



《ゲーム ラリー/ルール》 

6f« おの ゲーム 性の 遠 う ゲーム を ブレイし， ^によ S 

ポイント を 算定し， その 合さ m 点" ee う。 

♦ 各人の 待ち —— 1 プレイ にっき S 分 問 X 6 プレイ 

内で ゲーム ォ 一， となつ た 1« 合に は; *； のポ ィ ン 

トを导 える... 

1 分 以内 ポイント 2 分 UI 勺 2 ポイント 
3 分 以内 3 ポイント 4 分 以内 4 ポイント 
5 分 以内 5 ポイント 

♦ 5' ふ 問の プレイ B*|IU をお 了&、 &ん のゲ一 ムス コアで 
Wif ヶを し， 次の ポイント をり-える： 
1 a 20 ボイ ント 2 位 17 ポィ ン ト 
15 ポイント 4(；>： 14 ポイント 
5 位 13 ポイント 6 位 12 ボイ ント 

♦ プレイ 5f 麵 

6 \*nint;flM*-p 1 入 プレイ によって ゲーム を 違 行す 
る。 テ一 ブル タイ ブ《« 合. 向き fV つて ブレイす &こ 

と はさけ， ft 入力お J-"«*f!N 二なる よ 5 にす も。 

♦ その他 

ゲ' ームゃ に よ-, て :?:fr- がお な る 合 も 生じ sigri^, 
W よに そわ な いとき に (m はの 利 断 "exa 置 す& 





と ギャラ リ I の 意見 も I 致して 

いる： 続く 実力の 持ち主 は 井内 

くん： 彼 も 負けず劣らず n ナミ 

のゲ —ムに 抜群の 力 を 発揮す る 

というう わさ だ。 

今回の 勝負の 行方 は， この 二 

人に 対し、 f 、 i でなら す 

徳島 アミ ュ— ズメン トマ ニァズ 

パ I ティ (AMP) の 名 古屋在 

住の 小山 くんが、 WKf において 

どれ だけの 実力 を 出す かとい う 

点 だ J 



ゲーム 別 スコア （ 1 ひ: のみ) 

タイム バイ n.'/ ト 85, 700 点 'ト III 
サン ダ一 スト一 ム '1^ ひ》 

メガ'/ ーン " 

フ リッキー 181,200 点 'ト山 

バルガス 126,330 点 Ill's 



ゲーム ゾーン 1 , ノ大 »市 北 区 梅 田 I の 4 の 4 BI «)6(34*)05Z3 IO»~2ll»30fl- 



»MNM« ゲーム ラリー tt» 



6 W4 曰 (日 I 
—ム ゾーン 1 (大 B) 



き 



小山 祥之 (18) 

1*；^ の 小山 クン は， 年 も 上 
だが ゲーム » も 1 脾 という， ゲ 
—ムの tt 者。 コ ナミ ゃテ一 カン 
の ゲームが 得意で， ポン ジャッ 
ク， ケズ ラー は な 点い くそ 
う。 毎 I】？ せの ひき' W リに ゲ— 
ム センタ一 に ir くが， n 分で ミ 
ニコ ミを 出して いるので， その 
M 才も 兼ねてい るとの こと „ 



GAME RALLY 




:H:j 目の 三人 を； g にして、 それ 

ぞれの 得 S ゲ —- "から^ の 火 

プタは 切って おとされた- 

サン ダ— スト —ム のみが、 ゲ 

—，. ：" の 性質 上 スコア をつ ける > 一 

とがで きず" タイム 8- に 得 占 

を 記入す る- 一とに した： 

~5 分 を 超える フ レイヤ— がい 

たら どうしょう, などと いった 

ス タツ フの 心配 は 全 <閉 係な く- 

全員が 4 分 以内で ゲ —ム才 —バ 

I. しかし， 二の 手の ゲ— ムに 

ついての 得点 方法に ついては I 



考の 余地が ありそう ir 

「自分のお 金 を 入れて フレイ. 

ない とおえない な あ」 

と大 *<M の芳地 くん。 6 種目 

すべてが 5 分 以内に ゲ I ムォ— 

バ I となって しまい、 太 田 くん 

と共に 5 位 タイ： 予想 を 全く 裏 

切 つ た 結果と な つ て しま つ た- 

ひょうきん マンの 木 下 くん は- 

始終 周囲 を 笑わせて くれる の だ 

が- ケ |< 1 となると イマ イチで、 

やはり 全 種目 5 分 以内で 終わ つ 

て 4 位" 

明るさに かけて は、 今回の チ 




】i 



,:z; リ.； せる 嘆 

は タ！ '一く レ- 

镇ァん に ~ 

^ と と し 

の n ほ を 人 

；：; ム ， ム が 

今ナで I お 

- ノきゲ の 

…ま |、， 

たは I 阪 . ぃ， 

つで ゲ人 でて 



ャ レンジ ャ！ でヒカ イチの 岩 崎 

くん" *sJ 負いが たたった のか、 

パ ル ガスの み 5 分 問 フレイし、 

ト ー タル？^ 得点で 第 3 位。 「ギヤ 

フ ラスだった ら 人並みに プレイ 

でき るんだ けど」 とひと 二と： 

「コ ナミと テ— カンの ゲ I, ：" の 

ほとんどが 得意 ゲ— ム」 

という 小山 くん： 自身で も A 

MP でゲ— ム 攻略 法 を 害いたり 

している ので コッ だけ はパ ツチ 



そのせ いか、 



タイム ハイ ロッ 

on. 点で S ホイ 



8 — 2 占； をと； T 

を あげたの だが， S 



がた たって、 惜しく も 第？ -位。 

本命の I 角、 井上 くん は、 タ 

ィム パイロット M、 サン ダ I ス 

卜— ム- メガ ゾ— ン では 全く ふ 

るわなかった ものの、 フリ ツキ 

—で：： ポイント. バルガスで S 

ポイント、 リンク ファ イタ —も 

同じく S ポイントで 総合 £ ポィ 

ントの 堂々 I 位 

それにしても、 大 f ？ の芳地 

くんが 最下位 タイと なって しま 

つたの は 意外 おい つて、 6 

フ ラス— 名 は それぞれの 健 M を 

たたえながら ニコ ハ チリ： ど— 

です _ ？ f 足そう な 顔々々 …… 。 



i 




それぞれに 工夫 を こらして あるので、 夏休み 

がまた 楽しく なること は受： bft い/. 




レコー 戦士た ちに 捧げる 

) 戦 傑の バトル フォ. 

である • - 

ズ ンズン 進んで いくと、 地面 

が 途切れて、 目の前に 海 か 広 か 

る □ ポットの 状 では 海 をせ 

る こと はで きないので > 空中に 

飛び あがり、 戦 翻 機に 変身して 

海 を 飛び越える _ 

二の 時に 注意し なければ なら 

な いのは、 空 を 飛ぶ と イクスへ 

ルの エネ ルギ —が" グン グン減 

つてい くこと た 表示が にな 

ると. イクス ヘル は • 自然 落下 

を 始めて しまう 海 を 飛び越え 

るに は、 S 以上の エネ ルギ— が 

必要な ので， 地上に いると きに 

ェ ネル， ± -— コア を たくさんと つ 

て、 エネ ルギ —量 を できるだけ 

充てん してお くように しょう- 

海 を 越える と， 1^ 漢に 出る" 

ここ は 最初の 山岳地帯と あまり 



メ 1 ショ ン/. 

変わらな いか， サンド ゥォ —力 

—という 大物が いる 

_ 一れ を 破！？ する に は， 何でも 

破 «! する- I とので きる エネ ルギ 

—竭 ヒック バン を 使って- ！ 部 

を 狙う 

そして 再び" 海に 出る と 敵 if 

關母 MSTY が 空中に 浮かんで 

いるので、 ビック バンで 破 SJ だ 

すると、 大ぉ圏 離脱 用 ハヮュ 二 

ット である コスモ ブ I スタ I が- 

飛んで くるので、 これに ド ツキ 

ング させて 宇宙へ 飛び出す 

この あと は， ！：, t 遊 大陸での 戦 

H、 そして 宇宙空間 では、 00 

動 要塞 ジス イリ アムとの 戦いと 

続 *1/ フ レイヤ I は 休みな く tSf 

い 続けなければ ならない，. キミ 

は ど- 一まで この！ Sf 闘 を 腱ち 抜く 

_ 1 とが 出来る だろう か〃： 



t フォ— メ| ジョン Z 



地上で は cr ホット、 空中て は 

戦關 機に 変わる、 形態 可変 if 闘 

メカ 。イクス ベル。 

キミ は、 二の イクス ペルに 乗 

り 込み" 山から 海、 1. そし 

て {Ha 空間へ と、 お 闋を帱 けて 



いかなければ ならない" 

• 

ゲ —ムか スタ— ト すると、 シ 

—ン は、 まわり を 山に かこまれ 

た 山岳 地 tr そこ を イクス ヘル 

はシャ カシャ 力と 歩いて いく- 

地面に は、 緑色に 光る ものが 

埋設して ある。 なんだ と 思って 

いると 突如 爆 ％ して、 地雷 だと 

わかる- 次から はこ いつを 破 壤 

しながら 進んで いく- 

空中で は， 無人 5! 鬪？ -ルダ 

が 編隊 を 組んで 飛んで くるので、 

ハルス レ —ザ— で破壞 してし ま 

おう • この キル ダは 比較的 容易 

にや つ つける- 1 とがで きる が、 

ク ラゲの ような 形 をした、 重 戦 

M 機へ プラム は- f を まきち 

らしながら、 フワ フワと 飛び回 

るので 早めに 破 as しないと <_§ 




\ 



卜 ゆ 3Z 

ひっくり返って、 時間の ロスに 

なって しまう. レバ— 操作で う 

まくよ ける- 1 とに しょう 

たまに 黄色い ドラム £ が でて 

くるが、 これ を 通過して 次の 黄 

色い ドラム 击 まで 無事故で いく 

と、 二 千 点が もらえる し" 他の 

ライ グ —を 追い抜いても 得点が 

はいる： 

ヒ！ ト数 は、 —ヒ —卜から K 



ミ ス をす 

なって し 



次 はまた —ヒ 

タイマ ー が e 

ると ゲ ー,. ：! 才 

まう 

さあ 栄光の ゴ— ルは 目前 だ- 

テクニックの 限り をつ くして つ 

つ 走れ/. 



〃： 



て- 得意 技 を 作って おくの も I 

つの 方法だろう 

動き は 全部で + 六稷類 あるが、 

それら を 組み合わせて 使用す る 



エティの 連続 技 を 使える ので、 

自分 独自の 技 を 考えて みょう 

習 か 終わる と、 道場で 試合 

か 開始され る 自分 は 白い 兩着 

で 赤い 胴 《 の 相手 と^う 

時間 内に 二 本 先取す ると、 次 

の 試合に 進む ことかて きる が、 

時間 内に 決まらな いと， 判定に 

なって しまう ので • なるべく ポ 

イン トを 先攻 させて 閱 うように 

しょう ホイ ントは 技の！！ fJS と 

決まった 位置に よって、 点の ** 




？ イト つつなる 俳；； M 昔、 溢れる スピ， 

■< タイ -)* 光の ゴ— ルへ 一； a 線〃 



會手道 



レバ— と ポタンの 操作に よる" 

才 —ト バイレ— スケ —ム K 場 

感 あふれる サウンドと、 スピ I 

ド感は なかなかの もの。 キミ も 

チヤ レンシす るつ き やない/. 

肇 

パィクの^^作方法は、 ハンド 

ルの 代わりに レバ I で おこなわ 

れ， キア チ H レジの 方 は 二つの 

ホ タン を 使用す る • アクセル は 

常に ON の 状態に なって いるの 

で- ス夕 ー トは 自動的に 行なわ 

れる 

ケ —ム は、 决 めら れた 時間 内 

に. ォ— ト パイ をゴ— ルイ ンさ 

せる と、 1 ヒ —ト 終了と なリ次 

のヒ— トに 進む- 一とが できる 

走り 方と して は、 力— ブ では 



少し スヒ— ドを とし. 直 棟に 

なったら ギア を トツ フに 入れて 

高速 走行 をす る ギアチェンジ 

は、 口— から セカンド、 トツ フ 

と W 番に 入れる ように しないと、 

思うよう に スヒ— ドが 上がらな 

い. 二れ は シフトダウン のとき 

も 同じで、 ！ g 番に tr^ としてい く 

と エンジン ブレ —キ がか かって" 

スヒードか|?^ちてぃく. 

スヒ —ドの 変化 は、 排気 音 や 

走行 画面で も わかる か、 画面 右 

に 表示され ている スヒ— ドメ— 

タ I とタ n メ— タ— を 見て いる 

と- Is わかりやすい 

n — ス 上に は • ドラム缶と ラ 

ィ バルの バイク かいる ので. - こ 

れに 激突す ると 自分の バイクが 



■) 格關ゲ ー ム 第- 弾/. 本格的^ > ^ゲ— ムな 




DECO の 格 g 技ゲ —ム 路線、 

プ □ レス、 大相澳 に 続く 第三 

は、 格 M 技の 頂点、 空手 をテ— 

マに した アクション ゲ I ム： 

きれいな クラ フィックと ■ 迫 

力 ある サウンド による- 本格 空 



ゲ— ム 開始と ともに、 フレイ 

ャ I は、 i に 入って いく： そ 

して そこで、 技の 練習が 始まる 

この 練習 は、 赤い g 着の 師 sa 

が やる 技と 同じ 動き をす ると" 

得点になる： 

しかし この 時に 習って 枝 を 出 

す， はかりで なく、 二 本の レバ— 

を 自分で い ろ いろと 操作して み 





p 1 



低と 技 ありか I 本 かとい うの も 

ちがう， 技 あり は 二回で I 本に 

なる。 

試合が 終わる と、 練 どい う 

のが ぁリ、 フ レイヤ I に 向かつ 

て ビン や 果物、 石な どが 飛んで 

くる - 一れ ら を- 一 わしたり よけ 

たリ すると 得点に なリ、 これ は 

失敗しても ゲ —， "ォ —パ I に は 

ならない 

合で I 一人に 膀 つと、 全 

囯 大会に 出場す る > 一とが できる 

ここで も 二 本 先取す ると 勝ち だ 

か， 勝ち進んで いくと 相手の 段 

も あがって いき" 相手の 動きが 



速くな リ I 度 か 増して くる： 

ここで 二人に 瞎 つと、 画面が 

砂浜に 変わり 牛と 対決 か 始まる • 

牛の 眉 W: にタ イミ ング よく 突き 

を 入れる と、 牛 は ひっくり返つ 

てし まい、 ポ— ナス 点が 入る- 

この 他に も、 かわら 割り や 氷柱 

ぉリ などの ポ— ナス ケ 1, 3 が あ 

リ、 成功す ると 高 得点になる。 

- 一の ゲ 1, 1 を フレイし ている 

と， キャラの ダイナミックな 動 

きと リアルな サウンドで， いや 

がう えに も もりあがって くるの 

で" そこ を 冷静に フレイす るの 

が- 一の ゲ— ム の- 1 つだろう ■ 



—ズを 六 個と ると 出現して" と 

ると |_1 得点が もらえる： また 二 

れを八 個と ると、 今度 は POW 

という 看板が 出る これ をと る 

と 画面 上の 敵が フ— ズに 変わつ 

て、 食べて しまう ことができる „ 

この ゲ I. "は、 二人で やる と 

I 層お もしろ くなる ゲ— ムで、 

二人で やる とき だけの 必殺 技と 

いうの も ある.. たとえば？ J. フレ 

ィャ —が 下の フロアに いて、 上 

の フロアに I フ レイヤ— がいた 

9f 合、 2 フ レイヤ I の 上に うま 

く 飛びお りる と、 2 フレイ. t - — 

の 上に 乗った まま、 一緒に 動く 

ことが てきる， - また、 二人で 左 

右に 並んで 同じ 方向に 同時に、 

を W つと 四 速射と いうぬ でに 

なり、 強力になる 

かくれ キャラと して は、 たけ 

のこが あり、 天竺までに 六 +E 

本が 隠れて いるので、 取リ なが 

ら 進んで いこう。 




(カブ コン) 屮 HI の 卜：： 典 が、 ビデオ ゲ ー ムでュ 



子供の 時に、 テレビ や 本で 一 

度 は 見た 二との ある 孫 吾 空の 物 

語 を- おもしろく アレンジした 

カル ゲ —ム- 二人で 力 を 合 

わせれば、 天せ 一に 行き 析 逃から 

*1 物 を もらう 二と も 可 



キミ は 孫 吾 空 (SON so 

N) か 猪八戒 (TON TON) 

になって- 天竺までの 長い 道の 

リを 越えて， ぉ釈 様から 卷 物 

を もらう という ゲ — / " . 



画面 は、 六お になった フロア 

から 稱 成されて いて 1 それが 右 

側から 左側に 流れて いる， エリ 

ァは ^エリア ぁリ" それぞれの 

エリアが I S 五 画面 あるので， 

全部で £ 画面と いう 設定に なつ 



ている 

自分の キャラクタ— は" レハ 

I を 動かさない 状態で いると、 

画面の れる 速さと 同じ スヒ— 

トで 歩いて いる ことになる- レ 

ハ ー は 四方 向て、 左右の 他に は 

上 にいれ ると. - ジャ ンフ して 上 

の フロアに 昇る ことができ、 下 

に 入れる と 下の フロアに 飛び 降 

リ る- ボタン を 押す と it が 発射 

され、 敵 を 倒す ことができる， - 

W の キャラクタ— に は、 大 a 

人、 山^、 コ| モリ、 とんぼ、 

ビラ ニァ などが いて、 こちら を 

s» つてく る ■ 

他に IT ジ ヤン ポフ— ズ とい 

うのが ある- 二れ はスモ —ルフ 




■ ガ匪 



(ナム n) 



ビ テオ ゲ— ムて 初の 

口 — ル プレイン グゲ 1- ；/ 



つて ブレイで きる， という 点が 

今 受けて い る 理由な のだろう- 

そんな わけで、 - 1 の ドル ァ— 

ガ— も、 '二の 時点で は ほ とん 

ど わからない， tig だらけの ゲ I ム 

である： 

I 応ゲ ー ムの 8? 略と して は. 

自分の キャラ は 黄金の 騎士 ギル 

で、 ドル ァ ー ガ，' につれ さらわ 

れた カイと いう 女の子 を 救いに、 

城の 中へ 入って いくとい う スト 

I リ— である. 

城の 中 は" 何 履に も わかれて 

いて、 各階が それぞれ 迷路に な 

つてい る- ニニ をう まく 抜け出 

して 次の 階に いくに は、 木の ド 

ァを 開けて いかなければ ならな 

い ■ ドアに は SST かか かってい る 

から、 それ を 探す のか ホイ ント 

になって いて、 鍵 を 見つける ま 

では、 その 階に いるし かない 



もちろん- それ を 邪魔す る怪 

物 達が 二十 種類 もいて、 « 法 を 

かけて きたり、 火 を 吹いたり す 

るの もい る • ギル (自分の キヤ 

ラ) は、 最初の 設定で 剣と 通 を 

持って いるので、 盾て 防ぎな が 

ら、 剣で 相手 を やっつけよう • 

ハソ コンの 口— ルフレ イング 

と 異なる 点 は、 時間 制限が ある 

ことで. ポ I ナス 点 は 刻々 と滅 

つてい き、 なくなったら 残りの 

I 分のう ちに 迷路 を 脱出し ない 

と I 人 失って しまう. 

いいと 二ろ までい つたのに" 

ゲ ー, "ォ— バ I になって しまつ 

た 場合に は、 すぐに クレジット 

を 入れる と 終った ときの 状態で 

続けて フレイす る- 1 とがで きる 

今 解って いるの は、 - 1- 1 まで 

なのて、 あとの 謎 は キミ 達， かフ 

レイして 解いて くれる の を 祈る 



I ヘリ を 操り、 海 の-二 械の敵 を 破 壞セョ Z 



イス ィと 動かない と- 一ろ がかえ 

つて リアルで、 敵の St をよ ける 

とき もなかな かの 緊迫 感が ある 

武器に は、 三種 類あって、 空 

中 用と 地上 用の マシンガンと、 

地上 用の ホ— ミン グ ミサイルで 

ある f は 二つの マシンガン 

だけで も 充分に： Sf える が， ホ— 

ミン グ ミサイル を 使用す ると、 

破 SS したい 目標が 少し 離れた と 

_ 一ろ からで も攻 g でさる ので、 

あま リ接 近したら 危ない ような 

攻 ¥ 目標 は、 - 1 れで 破壊す るよ 

うにしょう 



しかし、 地上に ある もの をす 

ベて 攻擎 していい わけで はなく、 

人間 や 動物、 民家な ど を a* つと 

点か l»f つてい き、 その後の ゲ ー 

ム 展開が 難しくな リ、 森の 中 か 

ら 突如 攻 ¥ されたり する のて. 

しなければ ならない 

うれし いのは、 持 機が 全部 や 

られて も、 パイロットが パラ シ 

ュ I トで 脱出す ると、 エキス ト 

ラフ レイに なって、 もう I 機 分 

フレイす る- 1 とがで きる 

この リアルな a? 争ゲ— ム、 キ 

ミ はどう Kf う？ 



一.^， • タヮ ！ォプ*ド ルァ. 




イングが、 ビデ 才ゲ— ム になつ 

た。 ナム n 自信の I 作ので き は 

どうか 5：；: 

肇 

まず 口 I ルフ レイン グゲ— ム 

という もの はどうい ぅゲ —， "な 

のか" という 二と について 説明 

しよ-つ 

ゲ 1, 1 フ レイヤ— は、 ゲ ー ム 

の 中の キャラの I 人と なって、 

ある 最終目的 を 達成す るた めに • 

•Ji 'I ムて 設定され た 舞台 (.if,- と 

えば 城の 中 や- 地下 迷宮な ど) 

を さまよい， 中に いる 怪物 を 倒 

したり" 宝物 を ひろいながら 自 

分 自身 をき たえて い くと い ぅゲ 

1,. 1 で、 自分の キャラ を 育てて 

いくとい う- 一とが かなり 重要な 

フィ I チヤ I になる • そのため 

に： 自分の キャラが 自分と 同 

I て あると いうよう な 惑 じ を 持 




乗って、 « の 車、 關 機、 m 

m. 要塞な どと if いながら * 敵 

基地の 奥深く へと 侵入して いく 

ス t -1 リ I 性 あふれる ゲ —ム 

展開と， 美しい グラフィックに 

よる、 リアル 翻ゲ— ムノ. 

• 

この ケ I ムを 始めに 見て 驚く 

の は、 クラ フィックが ものすご 

く 良くで きている という- 一と だ 

ろう- 

自機 である， へ リコ フタ— の 

金属 的な § や、 海， 砂浜， a 



路 などの i の リアル さがい い： 

そして そこにい る 人間 や、 生え 

ている 樹木な どが、 ヘリ コブタ 

—か 近づく と 手 を ふったり、 木 

の 一 IT かゆれ たリ するな どで、 そ 

れを 見る だけで も 価 1? が ある" 

遊 ひ 方 は、 へ リコ フタ— をう 

まく 操縦しながら、 出て くる 敵 

を 次々 に 破壊 するとい う、 ゎリ 

とよく ある バタ I ンのゲ |< a で、 

操作 方法 は 八方 向 レバ— と 二つ 

の ポタン を 使 円す る-.. 

へ リコ フタ— の 移動 は- レバ 

I で 行なう わけ だが、 これが ス 



_ 本格的 ゴルフ ゲ ー ムで 

キミ もホ— ルイ ンヮ ン 

(ドライバ—) から PW (ビッ ； 

チン ダウ H ッジ) まで 8!« 類 あ 一 

リ- ビンまでの 距離に よって 自 ； 

由に 選ぶ- 1 とがで きる- ； 

ショット 方向 は、 画面 上部の 一 

目盛 上の 白 点 を ポタンで 動かし 一 

て 決める と、 その 方向に 飛んで 一 

もう I つ 細かい 点と して は、 一 

フ レイヤ I の 位置と スタンス を 一 

S ぶこと がで きる。 これ はォ— 

プン スタンスに すると 右に 曲る 

スライスが 打てて、 クロ— ズス 

タン スに すると、 左に フックが 

打てる という もの。 

プレイヤ I 位 _K では、 ポ— ル 一 

を 体の 前の 方で 打つ と" トツプ 一 

になって 低い ポ I ルが 打てる し、 一 

体の 後ろの 方で 打つ と、 テン ブ 一 



S ョ ン、 プラス 思考 ゲ- 

穴に 落ちて しまった 敵 は、 し 

ばらく 動け ない ので その上 を 通 

a する 一 I とも 可能と なる- 

〔八 を 掘る もう 一 つの 理由 は、 

穴 を 掘らな い と 宝が とれない 場 

合 だ。 通路で かこまれ ている 中 

に 宝が ある 壤 合に は、 通路 を 掘 

つて 中にはい リ" また 通路 を 掘 

つて 外に 出る という テクニック 

を 使わなくて はならない- 穴 は 

一定 § がくる と、 埋 つてし ま 

うので あま リモ タモタ していて 

も だめ だし、 自分が 落ちた 場合 

に は 死んで しまう。 

敵が 移動 中に 宝 を、 運んで し 

まう 場合 も あるが、 穴に 落ちる 



ラ といって 高い ポ ー ルが 飛んで 

いくようになる： 

これらの テクニック は、 風向 

や コ—ス の^WS^Hi応じてぅまく 

使う と、 スコア も アップす るよ 

うになる；！，！ ろう = 

- J うして， スコアが 4 才— バ 

—になる まで は、 次々 と フレイ 

できる が、 なれる まで は ショッ 

ト レバ— の f をつ かむ のが 雜 

しい 面 も あるので、 注意す る。 

なれて くると、 ■IHtp? はかなり 

リアルな プレ —を 楽しむ- 一とが 

できる ようになり、 ホ —ル イン 

ワンな ども 可能と なる。 

なれる まで は I 人で 練習して、 

なれて きたら、 二人で フレ —す 

ると より おもしろい ゲ— ム にな 

るたろう。 



ムに チャレンジ/. 

と 頭上に 宝 を 出す ので、 その 時 

に 取る よ-つに しょ-つ。 

こうして 宝 を 全て 取る と、 次 

の 画面に 通じる ハシゴ が 出現す 

るので、 それ を 登る と バタ —ン 

ク リアと なり、 次の バタ— ンに 

進む- 一とが できる。 

n マ ンダ —が やられる の は、 

iS にっか まる 他に、 持ち時間が 

なくなる と アウトに なって しま 

う。 

パソコンで ロ| ドラ レナ— を 

プレイした 二との ある 人 も、 ま 

た 始めて 見る という 人で も 楽し 

める s. 型の アクション ゲ 1, 5 

である。 




ラウンズ ゴルフ 

f ケし 




(H スコ貿 __ 



ル プレイヤ— Si: 



ゴルフに 必要な デ —タ が、 全 

て 表示され る リアルな ゴルフ ゲ 

の ゴルフ を やった- 1 

とのない キミ も、 これで シン グ 



ゲ ー, 3 を 始める 前に ブレイの 

選択 をす る- 一とが でき、 I クレ 

ジット だと 一 ブレイで、 スコア 

I になった 時点で ゲ 

—ム 終了に なって しまう が、 五 

クレジット だと ハ— フ ラウンド 

ブレイと なり. - スコアが 悪くて 

もハ —フ ラウンド (9 ホ —ル) 

は ブレイで きる とい T- システム 

になって いる" 

_ I の ゴルフ ゲ— ムが、 他の も 

のとち がって いると ころ は、 ク 

ラ-フ を ふるとき に、 ショット レ 

バ I と 呼ばれる、 パネ 仕掛けの 

ス ティ ック では じくよう にして 

打つ とい-つと- I ろ だ。 

そして クラブの 選択 も- IW 



(ァィレム)^'ク 




：ソ コンゲ I ム で入氕 絶頂の 

nl ドラン ナ I が ビデオ ゲ— ム 

に ssr パソコン ゲ —ムの 思考 

性と ビデ 才ゲ I ム のスビ I ド感 

が ドッキングして 二 ュ I タイプ 

のゲ —ム になって いる。 

參 

ゲ— ムの 内容 は、 W われた 宝 

を 取り _ 屄 すため に、 パンゲ リン 

グ. ts に； « 入した コマ ンダ —を、 

フ レイヤ I はう まく 操作して、 

おにつか まらない ようにし なが 

ら、 各面に ある 宝 を 全て 取る と 

次の 面に 進む- 一とが できる バズ 

ルァ クシ ヨンゲ I, T 

面 は 一 ブロ ック三 バタ I ンで 



八ブ □ ッ クぁリ 全部で 二十 四パ 

タ —ンの 画面 構成 だ。 I ブロッ 

ク 毎に 敵の キャラクタ I も 変わ 

るので なかなか あきさせない。 

画面 上に は" 自分と 敵 キャラ、 

宝の 他に バ—、 ハ シゴ、 通路が 

あり、 それら を 伝わって 宝 をと 

つてい くので ある。 

自分の キャラクタ— である コ 

マン ダ— は、 レ ー ザ —ガン S: 

つていて、 通路に 穴 を あける 二 

とがで きる： これが すごく 重要 

な 要 索で、 敵が 近くに 接近して 

きた ときには、 通路に 穴 を 掘つ 

て、 穴に 落として しまう ことが 

てきる。 



Exciting Video Cames 

鲁 ドラゴン ズ レア 鲁 スペース エース 像 ワイ リ 

今 月 の 話題 ゲ ーム、 メイン はなん といっても ドラゴン ズ レア、 
今までの レーザ一 ディスク ゲームと は一 味 も 二 味 も 違う 二の 

ゲーム。^; で LET'S T 




ユニバーサル DRAGON'S LAIR 



一 





12^ ル ヘン タ ツチの 



■ スト I リ I 

時 は 中世の ョ— 口 ッ ハ のと あ 

る 国に、 邪悪な 魔法使いが 住ん 

でい ました. 

ある 日の 二と S 法 使い は- そ 

の 国の 領主で ある 王様の 娘 を 誘 

拐して、 森の奥に ある 自分のお 

城の 洞く つに 監禁して しまった 

のです 王様 は 大変 嘆き悲しん 

で、 すぐに 姬を 救いだ してく る 

ようにと、 命じ ましたが、 魔法 

使いのお 城に は 恐ろしい 怪物 達 



が 住み、 様々 な ヮナが 仕掛けら 

れ ている という St たったので、 

皆し りごみ をして 行く ものが い 

ませんで した。 

しかし その 中で I 人た け、 進 

み 出た ものが ありました. - それ 

が 勇敢な 騎士 ダ I ク だった ので 

す ダ I クは唯 I の 武器で ある 

剣 を もって、 « 法 使いのお 城の 

中に 入って いきました • そして 

そ- } で 見た もの は …… • 



の 方向に 進ん ていく たたし ど 

んな 時で も 光る のて はない ので、 

自分て 判 新して 適 を； 3S, はな けれ 

ばなら ない 場合 も 多く ある- そ 

の 時 は 自分の カンと 径験を 生か 

すしかない 

！ 物が 出て きたり、 ナイフ か 

飛んで くるよう なと き は、 すか 

さす ポタン を 押す と、 ダ I クは 

剣を抜 S/ 怪物 をぶ つた 切り" 

ナイフ を はらいのけた リ する 

コッ として は- 画面 をよ く 見 

ておいて、 危ない と 思ったら す 

かさず、 レバ— か ポタンに 手 を 



お 嬢搛を 救うた めの 



使用す るの は • 四方 向 レバ— 

と ポタンが I つ だけで、 四方 向 

の レバ— の 方 は、 ダ— クの 行く 

方向 を决 める のと、 その タイ ミ 

ング をと るのに 使用し、 ポタン 

は 剣を抜く ときに 使うよう にな 

つてい る- 

し かし- いつも レバ I ゃポ夕 



ンを 使う というので はなく- 通 

は、 画面が どんどん 進んで い 

くので- 二 ーぞ というと きに 使用 

する ようにす る： 

ダ— クが <s な I にな つ た 

時に、 画面の I 部が 光る ことが 

あるが、 その ときには その 方向 

にす かさず レバ— を ® すと， そ 





SPACE ACE 




かける ようにして、 I 度 やられ 

た 場所で は、 二度と やられない 

S1 シ —ンの 



ように すれ は 相当 先まで 進める 

だろう。 



ク リアの 仕方 



様々 な 怪物と 仕掛が S も 出て く 

一で その 中から いくつ 

ノ リアの 仕方 を 説明し 



1 火の 網 渡り/二れ は 括れて い 

る □— プが 手前に 来たと きに、 

□1 フの 方向に レバ— を 倒して. 

着地のと きも レバ— でう まく 着 



2 大きな ポ— ルが 後ろから 追い 

かけて くる/大きな， ホ ー ルにふ 

みつぶ されない ようにす るの は 

もちろん、 横からで てく るポ— 

ルを よけてから 進む。 

3 しゃれこう ベと 大きな ガイ n 

ッの 手/小さな しゃれこ うべ は、 

丄 にして よけ、 ガイ コ 

-ンを 押してた た 




を 押して 剣で 切る， 

5 力 エルの おばけが 追い かけて 

くる \ 通路の 先に ある 宝の つぼ 

を 追い かける ように、 レバ— を 

入れる， 

S 火の 妖ほ 速が m いか かる \妖 

怪が 見えたら、 即 ポタン を 押し， 

光 つ た 方向に レ バ I を 入れる。 

7 枢の 中の ガイ コッ\ ダ —クを 

引きず リ 込もうと する ので、 ガ 

ィコッ が 見えたら、 すぐ ポタン-. - 

B 舟に 乗る/. うずまき を さけな 

がら， 舟 を 光った 方向に 進める- 

9 コップの 中と つぼから 妖怪が 

出て くる/妖怪が 少しで も 見え 

たら" すぐに ボタン を 押してぶ 

つた 切る" 

^ドラゴン がいる sl\ ドラゴ 

ンが火 を ふいたら、 ポタン を 押 

して 剣で よける。 そして ドラゴ 

ンに 近づき 剣で つきさす" 

というよ うな 具合 だが、 だい 

たい 妖怪な どの 怪物が 出た とき 

は、 ポタン を 押してぶ つた 切り、 

別れ道な： C では、 レバ— で 方向 

を 決めて 進む ように すれば ■ な 

ん となく いける だろう •• とに か 

く すばやい 反 が^ 負 だ ~ 



Lis— パ— ヒ I 口 I の 



■ スト I リ I 

地 の 正 if を 守って いた ス— 

パ —ヒ —□— の if 士ェ —ス は- 

地球 優 略 を祖ぅ 異星人 ポ —フの 

手に よって、 子供返リ^^^ぁ 

びせられ てし まい、 ひよわな デ 

クスタ I にされ て しまったの だ、 

おまけに 気， J つてい る M に 



恋人 も »t われて しまい、 いきお 

いに のる ポ— フは、 地球 を 征服 

すると 1« してきた。 そこで ェ— 

スは 立ち上が リ、 宇宙お に 乗つ 

て キン バリ— を 助け、 § を 救 

うため に、 ポ— フの いる 星へ と 

向った。 



I とに かく 楽しい 



基本的に は、 ドラゴン ズ レア 

と 同じで、 レバ I と ポタンで H 

—ス (wtioas はデ クスタ I) を 

操作して、 キン パリ 1.5 い 返 

し • ポ I フを やっつける という 

ものである" 

ドラゴ ンズ レ ァと 大きく 異な 



る 点 は. 主人公が 変身 するとい 

うと 二ろ；：， T スト ー リ— でェ 1 

スは、 子供に 返らされて いるの 

で、 3e は ひよわな デ クスタ I 

となって いるが、 画面に .EN 

ERG. の 文字が 出た ときに、 

ポタン を 押す と、 ス—， ハ I ヒ I 
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ダザ イス クタ 



ドラゴン ズ レア 
と 

スペース エースに 
ついて 



LTT ンピュ —タを やっつ 

I ける ための 遊び 方 I 



はじめた 超大型 n ンヒュ —タタ 

ヮ I - ゼロ， の メイン スィッチ 



切りに いくとい うのが、 二の 

t- 1- 3 の メイン テ —マ. 

操作 は、 レバ— と ボタンて、 

レバ— の 方 は、 レンジ ャ— ポ— 



ィを K かすのに 使い、 ポタン を 

押す と レンジ ャ— ポ— ィは. シャ 

ンフ して" 敵の 攻 を 避ける こ 

とがて きる" 

ゲ I ムは五 階までの、 五 ハタ 

—ン 構成で、 その上に n ンヒュ 

—タタ ヮ I "ゼロ， の ISi 脳 部で 

ある n ンヒュ —タ 室が ある- 

そこに 上がる までに は、 各 ほ 





お ゲ-ム 花 a リの ビデオ ザ 一": i た 
ばう 二、 すで， コ匸 

T;:;;::;== え: ^ん= 
；;; ュ 中なん:: ；サ; 
いけど、 近 新の ゲ―ム センタ— てォ） 
ック しちやお— よ： 






て、 それらに M れ ると レンジ ャ 

—ポ— ィは して、 倒れて し 

まう-" 

反 a. 方法と して は、 トランス 

の 上に 乗っかって、 その上で ジ 

ャ ンフ をす ると ハフ ハ フ？ S が 

発射され る。 これに 当る と ハル 

サ— は してし まい、 ズプラ 

の 方 は I 時 的に エネ ルギ— を 失 

つてし まう ■ 

そして この 《_s くな つた 時には、 

^リ 落す- J ともで きる の だ- 

- 一の ようにして ゲ I, ； 1 を 進め 

ていき、 最終的に は ゼロの メイ 

ン スィッチ を 切れば、 その 面 は 

ク リアと なる 

固 製作の 

ヮ イリ ー タ： '— を 製作 中に I 

# 問 履に なった の は、 フ レイヤ 

I キャラクタ I の攻 a*. 要素 だつ 



で： tr さっそく ォ リン ヒック 

体験に 出発/. うだるよ うな 暑 

さの 中、 ハイ- ハ I の 発祥地-, コ 

ナミ" を直擊 したので ある- - 

折も折， n ナミで は ハイ バ— 

オリ ンビ ック， S の 発 *SH を や つ 

ていた (実は わかって いたの だ 

さあ， やる ぞノ. ハイ (Is 

の デモ を 目の前にした 私； rr 

少々 緊張 昧に 指なら し- S 月 

に 行なわれた，；： ィ 世界 大 

会 * の SH 手 たちのよ うな 指さば 

きに は、 とうてい 及ばない- - 

やがて、 腕が たるくな つたの 

で フレイ 閱始 にした： いつもの 

ように 一 ae にくつ ついて きた ス 

タツ フ ."は- 発表- S のために 用 

意され た ご馳走に が つついて い 

る- 



ことに スィッチが あるので、 そ 

れを 切りながら、 エレべ— タ I 

で どんどん 上に あがって いくの 

だが、 ゼロの 方 は それ を 狙 止し 

ようと、 いろいろ 邪 B? もの を 送 

つてく る 

敵に は" ハル サ Iss 気の 輪) 

ゃズ ブラ 気 小 *0 などが い 



たという。 

この ゲ I, "では 今までに ない 

武器 を 登場 させたかった ので、 

銃な どの ありきたりの 武器 

ではお もしろ くないと 思い、 担 

当 者 全員で 1^ を かかえて いたと 

- 一ろ、 某 企画 具が 面白半分に "ト 

ランスと いうの は > ゴム ポ — ， r 

な： VJ を ふくらませる 空気 入れに 

似て いるね，、 といった 意見が で 

た： 

- r ふら、 I 挙に トランスの 

上で キヤ ラをジ ヤン フ させて、 

空気のかゎリに*?^を？^リ込む 

という 発想が でき、 それ か ハフ 

ハフ 光線の 誕生へ と 継って いつ 



I ゲ —ム 

テクニック 



人フ^8を発射して、 • 



すぐに それ を リ t.^ さないで そ 

のま まほお つてお くと" 新しい 

スフ ラは 生産され ない ので、 ゲ 

|ムの展閱が±^5^的容易になる 

ただし 圃面 外に 消えて しまう と、 

新しい ズフラ が 出現す るので： hi 

意す る-. 

レンシ ャ— ボ —ィを うまく 操 

作し- ズフラ を 誘導して • エレ 

ベ |タ| などの 移動 メカに 当て 

ると. ズフラ は 落下し 消滅して 

しま-つ 



t?^ とす ことができ ると、 高 得点 

になる 「 

スィッチ！^ は， シャン フ をし 

た 時に も 消す- 一とが できる ので、 

ズフラ や ハ ルサ— を かわしな か 

ら、 スィッチ を 切る- 1 とも テク 

ニックの I つ だ" 

ジャンプ ホイ ント、 S? 部 通 

逸 ポイント、 回転 メ カジャン フ. 

*s ポイント などの タイミング 

をつ かむ J 



それ は 無視して- 私はハ 

—ォ リン-ヒック Sl! 燃えた 



すれ ぱク リア 

本番 前の ゥォ ー ミン グ 

のお か， け か- しゃか リさ 

て， ホ タン をた たき， 



おんち はおん ち 

なりに、 ゲ I ムを 



.S 析す るの だよ • 



B 水： 冰ニ 8 E 自由形) 

ひたすら RUN. ホ タン をた た 

き • ブレスの *« 示て， JUMP ポ 

タン を 押し， 二分 以内で ゴ —ル 



と-, 偶然 一 I 回目の 挑 ttf 

フフと 同 タイムで ゴ— ル 

なんと カツ ：； (三 oo〇 

出現して" ヒック リ- 

丄 クレ —射撃 

- 一れ は I 五〇0 点 以上 

ク リア 左右 兩 方の 

ンを 使って »- つの， かフッ 

り 方な の だが- の ■:: ャ 

手か飩 いうえに- 左の 的 

てると- 目が ちらついて 

という^ 手な 理由で- 
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ゲーム； fj んち チヤ レ ン ジ'、 一ジ 



/vm —ォ リンピ拿 

オリンピックで 金メダル/ 

がんばれ 日本、 がんば tin イノ \'ー84 




I -' 













rjol CBl 




SMy のつ もりが- Is も att ベ す- 

べ チヨ ッと 失格- n ッは • T 

ら い の 角度で se ベ - はべ ス 卜，'， 

SP まなから， 私- 二の _K 技に 

M して は • 全くお 手上げ- 



6 重量 あげ 



正直い つて、 ゲ— ムで これ ほ 

ど 疲れた 二と はない/ まあ- 

重量 あ， けってい うの は- 見る か 

ら に 疲れ そうな 競技 だけれ ども- - 

もォ、 ひたすら RUN ポタン 

をた たく； LJ け/. という じ- 

これ は. - やって みるし かな 

い/. キミの 指先に 期待す るの 



—棒高跳び 



RUN で スタ， ー ト し- 勤き を 

よ おく 見て、 JUMP ポタンで 

ポ— ル をお ろす-. そして 手 を 離 

す …； の は- よく わかって いる 

が， しかし. 何度 チャレンジ 

しても ホ— ルを おろす タイ ミ ン 

ク とやら がっかめ ない- 棒 t«.»e 

びと いうより- ただの # つき 平 - 

行 棒 という カンジな の だ.. 

ふ— む， やはり" アマチュア 

の 最裹峰 は 遠い な あ. 



オリンピック 

体狭談 一 

スポ— ッ といっても、 SB 棒の 

莉回リ しかで きない 私 か- 

ンヒッ クを 目指せる わけはない 

の はわ かってい るが、 ビデ 才； t 

I ム てもォ リン ビック は ムリだ 

なんて サビ シィ。 

歩く 私に- なぐさめの 雪羃 もな 

<. や は リス タツ フ A は- スタ 

スタと 歩いて いるので あった.. 

しかし" - I の 夏- ビデオ.. t 'I 

ムを制 _8S する の は、 C ィ i:l じ 

やない かな —— なと と、 Afat に 

というより、 独 ffi と 偏見で • そ 

う 思 つ てし ま つ た： 

グラフィックス も- 前 Eil のハ 

ィバ I ォ リン ビックと 違って、 

屋内 あり、 野外 ありと 変化に *» 

ん でい る-. それに" I 人から g 

人まで同時にフレィでさるのは- 

ゃっはりぅれしぃね-- 

ぬく，^:^.t-しぃァィッと I 

A ィバ I オリ ンピ ック， M で： S 

决ノ. なんてお もしろ いか も. n 



SB I 本と 右の 的 I コて. 》 負し- 

当然、 I 五 00 占 V キリ ギリで- 

どうにか クリァ - 

ちなみに， スタッフ A. か 得 |« 

けに K 手 使いの 技 を 見せ- AI 

フ I クト をな しとけ た (フン/ 一 

そしたら- 突然 出現した トリ を 

擎 ち 落とし- 三 000 さ 追加 (う 



しかし、 この 競技、 三回 もく 

リ返 すと、 どうも あきが くる 



丄 跳馬 



なんた つて 体操 は- 日本のお 

*« 芸 なんた から， ガンバ ッ テネ， 

具 志 堅さん (なんの こっち C-) 

しかしね I, - 一れ はす ごい 難 

W- g み 切りと、 8«馬 に 手 をつ 

いて、 宙に飛 ひ 出す タイミング 

が 義 しい 

スタッフ A いわく- 踏み切り 

板 は、 なる ぺ< 先つ ぼで 接み 切 

リ、 wg 馬の 上で は、 ワン テン ホ 

おき." 手 か" くつと 返った とこ 

ろで. JUMP ポタン を 押す とよ 

い- との-一と なのて 半 信 半 aK で 

そのと おり やって みたら、 クリ 

ァ してし まった。 

E ァ I チ H リ— 

うう， これが また 簡単そう で 

難しい SB も、 私に 言わせる と， 

みんな 難しくな るの だが) ■ 

まず， la 力 を 決める. 4 ぐら 

いだと どうにか いける が" 6 に 

もなる と、 だいぶ されて しま 

うよう だ • 

そして、 アングル だ， か ■ 二れ 

は- ホ タン を 押す 長さに よって 

表示が かわる： 50 前 as, かべ ス 

ト だそう だか， ど-つしても-つま 

く莫ン 中に 当たらない 

fflsjs な 指先の 咸 i と、 矢 を 射 

る タイミングが 大きな カギ. 

といいつつ、 悲しく も- 私 は 

- I- > てギ. フ アツ してし まった 



三段跳び 



ゥ ッ シ ,7 シ、 お 情けで-ひとと 

おりの B 技に 挑5? というの もつ 

かの なんだ 二れ は/. 三 SS 



1 
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地図 を HE りに 文化 住 か 右側 

に 並んで いる 道 を 行く と、 平野 

§商 店 街に 行き あた つたの だ。 

それ を 左側に 曲がる と， ^メ I 



東 梅 田から 地下鉄 谷 町 線で^ 

分 あまり、 大阪の 下町. 平野に、 

ゲ I, ；- プラザ M が ある。 

今回、 sssaf して、 ライプ 

ハウス a の ナウい ゲ— ム センタ 

I に 生まれ変わった。 

平野で 下車して、 地上に 出る 

とそ こ は" なんの S1 もない 田 

_ J. なの だ。 果たして、 こんな 

場所に ナウい ゲ —ム セン 夕. I が 

出来た のだろう かと、 少々 5< 



になって しまった。 



トル ほど 先に 何やら 白い ls» 

が 見える の だ。 そして そこに、 

「2001 年の ゲ —， q ハウス レ 

と、 害いて あった。 



ライブハウス 感覚 

のゲ I ム センタ I と は 

一 I クイね/. 



まわり は 商店街で、 少し！！ 3 

いな «^ じな のが、 ゲ —ム プラザ 

入 a に は、 自転車が、 所 抉し 

と 並んで いる。 わりと M 口 は 狭 

いの だが、 なかに I 歩 入り こむ 

と、 まさに ライブ ハ .1 



天井に は" 鉄の フレ— ムが取 

リ つけられて あり 1 奥に ステ— 

ジ。 そして それ を 照らす スポッ 

トラ イト。 2 階に は、 ガラス 

りの スタジオが 見える。 まさに 

ゲ I., ； かなかったら ディスコ 



にで もな りそうな の だ。 

また 入口に 入った と- 一ろ に は、 

レ I ザ —ディスクの モニタ I が 

置いて あり マイケル - ジ ャクソ 

ン などの プ CJ モ I シ ヨン ビデオ 

などが 流れて いる" 

広さ は、 約 S 坪 あまり。 入口 

にべ ンチも 置いて あり、 向かつ 

て 右側の I 段 高い ところに は、 

ニュ —ゲ I ムのテ I ブルが 置い 

て ある。 VS システム のべ —ス 

ポ —ルに テニス、 出世 大相撲に 

カプ n ンの SONSON などが 

I プレイ S 円 だ： 

手すりで 仕切られ てい る 左側 

に は、 ちょっと 古くな つた ゲ— 

ムが 置いて ぁリ、 なんと —プレ 

イ^ 円な の だ。 その 中には ザビ 

ガな ども ある。 コクピット も、 

サン ダ —スト I,. "に、 ポ I ルポ 



卜に 競 禺 など、 総 台数 は^ 台 あ 

まり。 

また 見 わした かぎりで 変わ つ 

て い ると 思 つたの は、 ，お 荷物 預 

りサ —ビス カウンタ |\ これ は 

なかなかす ばらしい 気く ばりと 




ゲーム を" He* して' 目 は ステージに 



f « タイム 




\ 



みんなの 

コ ミュー ーケ 1 ショ ン広禱 

になる こと、 -っ けあい/. 



Is 和 S 年のに 月に、 ^カヮ 

クスの 協力の もとに この ゲ I ム 

プラザ をォ— プン して 以来、 

立地条件の 不利 さ を 克服して、 

fJJSM を 上げて おり- <i 

の 全面 i になった とのこと。 

才 —ナ ー の 考え方と して は、 

子供に も 大人と 同等の サ— ビス 



例えば， n— ラサ I ビス (P 

M7 時-.^ 時 S 分) ^etv 以上の 

お客さんに 無料 サ— ビス。 おし 

ぼ リサ— ビス (^：^^^時；？^ 

= 時)。 など 等の 他に、 禁！ IS タイ 

ムも 設けて あり、 夜の 7 時まで 

は 従 f に も 吸わ せない という 






I ぶリ。 

そして. IMS の I で、 

センタ— のィメ —ジを 変えたい 

とち。 

「これから は、 a! びの 120* 

として、 ヤングの たまり にし 

たい。 そのために ステ— ジを設 

け、 ライブハウス 的な 内装 をし 

て、 新しい ゲ— ム センタ— の 方 

向性 を 演出して みた」 

とのこと" 

ステ —ジ では. J 母 a! 土 SP 曰に 

は 各種の ィべ ントを 考えて いる 

との 二と だ-" しろうとが 

受ける 時代な ので" i のロッ 

ク パンドの ライブな ど を 考えて 

である- 

また DJ では、 ゲ —ムの 説明 

や 攻略 法な ども 放送して いくと 

J とだ (我が AM ライフ を大 

いに 参考に する J, 

ンチに 取りけ て あるへ ッ 

ホン を 通して M きたい 人に 聞 

せるな ど- Ms に 心 II い 気く ば 




りなので ある 

この 平野と いう 大阪の 西の は 

ずれに 位置す ると ころ は" 昔 は 

職人さん の 街だった そうで、 わ 

りと 最近 地下鉄が 伸びて きた。 

その 平野に、 キタゃ ミナミ はも 

ち ろん？ « にもない ような ゲ ー 

ム センタ I を 作った の だが， ォ 

—ナ I 氏い わく， 

「キタ や ミナミの 人が、 こちら 

まで ゲ— ムを やりに 来る と は 思 

わない が、 地元のお 客さん を 引 

き 付けて おく こと はでき る。 そ 

れで+ 分」 



今回の ss では、 大まかな レ 




設計 • 施工 は、 大阪剑 建が 担当 

し、 なかなか ぜいたくな： w 料 も 

使って いる。 

例えば" 床 は デバ —ト 並に め 

つ ぽぅ火 に 強い ァ —ムスト a ン 

グを 使って いる。 

そして、 力 ワク ス、 大阪 創建 

「—ナ —氏の 三位 I 

結晶が 今回の 姿に なった X 



ゲ I ム にショ I タイムに、 

ォ 1 プンィ ベン 卜 は 

大 盛況/. 




7 月 7 日の ォ— プン 当日に は、 

新人歌手の 藤ェ リナ (東芝 EM 

I) ちゃんが、 ステ —ジで 

披 ns していた。 才— プ ニン グで 

は 「キッス は 目に して」 を默 い、 

また 司会 役に 元 びんから トリオ 

の 並木 ひろし 氏が 作曲者 自ら 

「女の 道」 を 歌い、 ちょうど 地 

元の りと あって、 ゆかた 姿 



のちび つ 子 や 近所の 奥さん 遠が、 

熱心に 聞いて いた。 

この ショ —タイムの とき は、 

I 斉にゲ —ム 機の 電源が 切れる 

の だが、 今回 は 最初と あって、 

多少 もた つき も 感じられた。 今 



電！？ r か 切れて、 終わる とすぐ に 

ゲ— ムが 始められる ようにして 



いくと は 担当者の 弁 = 

ゲ ー ム セ ン夕 —をた だゲ —， ^ 

の 機械 を 置く だけでなく、 その 

空間 を 積 1W1 的に 利用して- I つ 

の コミュ ニケ —シ ヨンの 場と し 

て 考えて い- でつ としてい る- J と 

が * ゲ —ム プラザ：^ * の コンセ 

プト である。 そして その I つの 

方向が" ォ —ナ I 氏の びの 集 

合体と しての ヤングの サロン 化 

としての ゲ ー ム ハウスと いう も 

のの よう だ。 

「1 一れ から は、 - 1 のよう なス 

タイルの ゲ I, "センタ— が、 ど 

ん どん 增 えてい きます よ」 

という-一 とばに、 氏の 自信の 

ほどが 伺えた" 



トミー 



'■ ^ 




タキ シ— ド サムの 




おなじみ ぺ ン ギンの 

キャラクタ I に LS 

ロット 力 ー ドの 新し 

うらない 》 ； 一 t: りに 合わせて. 

タ □ ノト うらないと- いちは や 

くし SI ケ I ムと ドッキングし 

た NPJW ケ — „ " . 

タ0 ノト うらない- 相性 うら 

ない とゲ I ムめ三 が I .13 て 

* しめる トク トク ゲ— ム 

本体 は 星 形の デサイ ンて、 う 

らな いに！ ビ ソ タリ。 

※タ □ ット うらない 

西洋ぶ |0 ベから 伝わる ジ フシ 

I の 力 f たうらない- - 三士 ー| 枚 

の ュニ— クな辁 柄の 力— ドで a 

去， 現在 * 4S を うらなう 神秘 

的な もの。 

サムの タ a ットカ II ドを 使つ 




タキ シ ー ド サムの 

I ゲ— ム プラス 

カタ チが登 

T, ぷ a . 愛憒 . チヤ. ぶ 

康 -1 の 五つの Isfclll 

おう • 一」 

f の カ1- 卜 うらな 

を 押し- クロット 力 ー ド iij^ 

めくって スタ— ト 力 I ド I 

ンバ. ー を 入力す ると. 

ムか 現われて 1 過去 ■ 

来 を うらなって くれ 

間 は ハラハラ トキ ド 

て キミの 運勢 は？ 

* 相性 うらない 

男 も 女 も I st-i; になる のが 相 

手との 相性た U 二人の 誕生日の 

数字 を 入力す ると、 画面に サム 

が 表われて" 二人の 相性 診断が 

ばっちり. 良くな くった つて、 

努力 すれば 道 は 開ける の だから、 

J- にしと こうぜ = 

«ゲ —ム 

,^ — 1 ボタン を 押す と、 画面 

の 星が どん ど- 一と 增ぇ ていく。 

サム はとい えば、 右へ 左へ とゥ 

ロウ 口 しながら 星 をと リ顔 い を 

込める の だ • 顔い がかな うと ガ 

I ル フレンドが 出て きて ポ— ナ 

ス 点が もらえる。 ちょっと オト 

メ チック だけど、 けつ 二. i し 

めさ やう ぞ 

6. 500R 

フ レゼ ント— 名 






L タイプライタ I 



おしゃべり KEY Bo 



ちび つ こから 大人まで が 

>^5S に 楽しめる 二 ュ— アイテムの 

^い タイプライタ I。 



I 機 3TJ^ め 

廇さ . 



"タイ つ 伝言板 や メモ- 




. —へ 躍す るし- 



i と は、 歴史 や 方 

オリジナル テ— フ 

ァレ —シ ヨンな どに も 使 

える うれし さ. 

-ドは フラッ 

？ S イブの ため 故障 

は 少ない _ 

ひらがな 五十 

音タテ 配列 は 

y ィフ しゃすく、 

ぽに タイマ I や 

ヒ— ト 機能 用の 




-. ゥ 

■>l マミ 付 

き だから、 目覚まし だって 

ッ チリ 

大音声で ，ォ キロ〃：.， つてし 

つたら、 時計 以上の 効き目 



サイズ は m X ^ X S ミリと と 

て も コンパクト。 

単 3ial 電池." 本 使用で 携帯に 

も 便利- 



J 




情報化： 会て、 今 バソコ ンは必 赛不 fs 

ハツ n ンと 継いで その デ一々 




ソコン 端末機 をり 

腕タ I ミナ 



- J う〃 




パソコン の 急速な i-i: 及が 生んだ 腕時計 1 

"腕タ I ミナ ル"。 これでパ ソコ ンが！：^:" 

効に 使える の だ〃. 



^の センスが 左 に 光る ぞ. - 

i *、 ナ ルのタ —ミナ ル 機能 は I6f 話 

単語な どの メモ、 -&*!t と 運 S す 

- ルァラ — ■ 

ァラ —ム (4 ゥ I ルド タイムな どの 実用的な 

四つの 機能 を 同時に 併用で きる 一 I と： 

デ —タ 記憶容量 は、 —デ I タ S 文字で 最 

大^ デ —タ (I920 文字 相当)。 デ —タに 

は、 最大；：^ 個までの デ —タ ファイル 名 (ラ 

ベル) が 付けられ、 ラべルごとのスピ|デ 

ィなデ|タ35*^-可能だ I ノ 

専用の ソフト ゥ H ァ により- パソコンへ J 

のデ —タ 入力、 パソコンから リス 

ナル への 送 ほ は tw 単 だ， 

用 接続 コ— ト I 本で OK RS' 

出力、 ブリン 夕 出力な どから デ 



-タ 袁ス严 



受信 可能 だ • グ 

機能 はとて. # 利で， 「タイム」 は 一 

年、 月、 日- 時、 分、 秒の I 括 フル 1^ 

示。 「ァラ —ム」 はタ— ミナ ル拨 能の スケジ 

ュ I ルァラ —， "、 ウイ I クリ —ァラ I ム «J_ 

他、 毎日 嘛ら せる ディリ— ァラ —ム， ラ，； 

プ、 時報な どの 他 槻能も 充実して いる- . 

タイム、 ァラ —ムは それぞれの ポタン 4! 

押せば 表示され る， . ^ 

インプットした W 報， ft おに は、 タ -J 




ナル ポタン を 押し" 目的の ラベル を 表示 さ 

せ AT ポタンで 選択す る だけ： これで 電話 

# 号 や 生 日、 時刻表な ど 独自の メモリ I 

が 呼び出せる 忘れ やすい 情報の メモに 最 

^だ 

腕タ —ミナ ル 本体 は— 

I のす ばらしい 機能 を 発揮させる に は- I 

r. C 専用 ケ— ブルが 必要 

； K^pc か FM の パソコン 

」 は 無用の 品で も ある。 




エポック 社 



-タ 競馬 



馬 之 介 



^^際の競馬が予想できる。 競馬 ファン 

び つ くり の 、 シ ン キ ン グ 截馬ゲ ー ム〃： 




II タが 仕掛けた レ— 

スに 挑戦た. 大穴 を 狙おう • 万 

觸券 だって 夢 じ やない 

n ンピ 「—タ を .QK した マ シ 

ンで、 謹の 競馬 を 予想す るァ 

ナ ライザ 1« 能 がつ いて、 競馬 

の與 《, かよ. fr^ え も 

ハタ ー ン 1 PJ ン匕ュ —タが へ i 

の 性 ST 馬場 0£r 

ar 距離 や レ卜ス デ- 

などの デ —タ をす ベて： 8 し、 

1^ 頭の 馬の 中から 8 頭 を 選ぶ. -. 

フ レイヤ— は 8fa? の 中から デ I 

タを 見、 コン ヒュ I タ 予想と 予 



の だ。 ^レ —ス での 得点 を 競う 

バタ I ン 2 自分で デ— タをィ 

ンブッ ト= フ レイヤ I が 好きな 

馬 8ls?i を 選び、 距離と 天 侯を設 

定 して レ— スを 行なう さあ. 



. ± 着 に 入- 



- * か を 当てる 



競馬 ファン か大喜 

びす る のレ I スデ— タのィ 

れで 確率の 裏い レ 

ス 予想 か 可能になる，. アナ ラ 

として 活用で きる 画期的 

？ i„#lf している ため、 新 

タを イン ブ 

ノトす 5«r VJKi-™ 果の 予想 

がパッ *. リだ x*^on.o 円 

フ レゼ Af4- 名 に i 



馬 ... ひ. 

成 j ン 

侯 一 I 

... ィサ I と 

^ な 機能 を 

... 聞な との 



次々 と 。ハタ— ンを 変えて 攻撃して 

エイリアン を かわしながら、 地球 防； 

軍 は、 の ギャング、 スぺ ー ス ドラ 

ゴンを 退治す るの だ。 



左右に 移動しながら、 左右に 

三つ も 設定され ている ミサイル 

キ I で ミサイル を fflj 射し- ス へ 

—ス ドラゴン を やっつけよう。 

第 I ゾ —ンは エイリアンの シ 

グザグ攻8^ 

エイリアン かシク ザグに 進み 

ながら、 f 攻《..ゃ体^3たリ攻 

SK. をし かけて くる 移動 キ ー で 

かわしながら ミサイルで 擊 破し 

よう。 この ゾ I ンを S 秒 間 飛 ひ 

ける と 次の ゾ— ンへ 進める 




第二 ゾ— ンは エイリアンの ク 

ィ ソク 攻辇. 

エイリアン か 手強くな つて、 

速くな つ.^ -り 運くな ゥたり 移 動 

スヒ— . 見変えながら、 3; 攻 

¥ や 体当たり 攻 ¥ して， - 

-25 く かわし- " 

し， S 秒 間 飛び 続ければ 次の 



. -攻 

么のゾ 



t_? ーゾ —ンは is 峡： せ だ 

左右から は 宇宙 峽 谷が せまり- 

前から は エイリアンが 攻 a* して 

くる" 峡 さの 5*- に 衝突 しないよ 

うに マ イシ ッフを コント a— ル 

しながら、 エイリアン を やっつ 

ける の だ ^秒 間の 飛行で 最終 



第四ゾ I 



！ 1、 いよいよ 最大 

r ラゴン の 登場と 



雜閱の 宇宙 峽： A を 抜ける と、 

スへ— スド ラゴ ン が 宇宙 を 飛び 

まわって いる- St 攻 S をして 

くる ドラゴンの 頭に、 ミサイル 

を擎ち 込んで やっつけ るの だ： 

ゲ I ムレ ベル は 四 S! まで 

ハ —フ H クト HH 表示 a- 指して 

ガンバしょう、 



大型 液晶 パネルで スぺ— スフ アイト〃： 

スぺ I ス ドラゴン 



カシズ 




iTSftT dHl 
6-301 



ソロ 少ハ屮 か 人 IS 躍す る コミカル ゲ— ム。 閉 

じ 込められた レ— ァ姫を 助ける ため、 4 つ 

の 鍵 を^って 魔法の 館 をゥロ チヨ 口〃. 



レ— ァ婭 は、 S 法 使いに 醜い 

ガ マガ エルに 姿 を 変えられ、 才 

リに 閉じ込められて いるの だつ 

た ソロ 少年 は ミステリ I マ ン 

シ ヨンに 忍び込んで 番人から 力 

ギを 9" い、 レ， -ァ姬 を もとの 姿 

にも どす の だ. - 

しかし" 鍵 は I 度に ひとつし 

か 持てない。 SIS を 取つ 

たら オリの 所へ 行き、 

合う 鍵穴 を さがし 

て 差し込もう j ど 

の 番人のと ころ 

から 始めても 




て 醜い ガ マガ エルが かわいい レ 

—ァ 姫に 変わる の だ： 

そして 窓から 逃げよう とする 

魔法使い を、 大毒グ モに気 をつ 

けながら、 アクション キ I でけ 

とばせば I バタ ー ンク リア， 登 

場 キャラクタ— はいろ いろた- 

ラン フの 精/靡が 開いたら. す 

ば やく 節度の 中に 飛び込み、 ラ 

ンプの ふた を アクション キ I で 

取リ、 ランプの 榱を ラン フの中 

に 閉じ込めて ふた をす るの だ" 

そして 鍵 を 取り、 扉が 閱 いてい 

る 間に 脱出た 「 

水く みほう き/水く みほう きか 

ら鍵を 奮う に は、 ％ 文が 必要。 

呪文 はス ケル トン r カイコ ッ) 

が 番をして いる * 魔法 あれこれ 

辞 血 U に 害いて ある。 ス ケルト 

ンが 組み あがらな いうちに 辞典 

を 取ろう 

大毒グ モ / 大毒グ モが 引っ込ん 

でい る 間に 鍵の 下に 行き、 ァク 

シ ヨン キ— I 発で ジャンプ〃 

K 法 使 い /杖で タ ル を 転 が し て 

やってく るので- タルに やられ 

な い ように 注意し 鍵の 下 へ 行き" 

ァ ク シ ョ ン キ I で ジ ャ ン フ〃： 

可愛い レ —ァ 姫の ために もガ 

ンバ して ほしい" 



腕に 電話帳 を卷 こう。 

テ 1^ バンク テレ メモ S 



ほんとうの グッズ/. つ て 感じで 

登場した、 S 人 分の. 屯 話 f を 

rite する .惋 時！； J:H。 



零 話 帳 を 不要に する 

ンク 機能 は， チレ メモ モ ー 卜て 

アルファべ ット 6 文字と §ド」 

析を 記憶 やき、 なんと. M 人 分の 

電話 番 nl? いつで も び 出す 

び可條 のす ぐれ もの 

6 文 { 子の メ ノ セ I ジ 

でき， それ を 報 時の 時に 一 

；,! 時刻， 

or . 日き 定する 

ティト ァ- 「 

6 ので、 定時 i!!iJg や ディ 



取り出す 手間 や、 記 *S 違いに よ 

る 間違い 電話な ども 解 if てきる 

ふつうに 使うなら- S 人 分が 

記 像され ていれば 充分 ふたん 

は 腕時計と して 使える わけ だか 

ら、 その 機能 性はバ 

ての 俲き は、 I 

TS 二、 二- 

計測 も 可能な スト ッフ ウォッチ 

機能 や 十分の 一 秒 単位て 滅算し 

持ち時間ち M すると ブザ —で 

-タ千 マ r 桷能 など 盛り 





職 &隱 





-ム センター や 丁 ニー 竭闺地 



『オアシス 钃黼』 

すめて いま？ 。 




るい あいさつ、 ふれあう 心' 



脅 少年 育 daoffi 力 会 




< ^ノぺ 



夕 カラ 




多 




m 

禽 e 




Q 
ポ 




ン 




ク 

才 








？ 



一 ョてす 

ゲ シ等を 




- M 部セィ nlBO- 




デジタル 時計で 新しい プレイ ヮ 

—ルドが 拡がる ウォッチ Q シリ 

—ズ に、 第 2 の 頭 脳 が 仲間 人り。 



尤 分お 



した ままで ウォッチ 電卓， カチャリと は 

ずして 可動 部分 を 起- 一せば ロポ ットの 1^ 生と なる にくい 

デジタル 腕時計 • キミの 左手が 新時代 へ； £ 突入す るの だ 

毎日々々 > 勉強と 遊びに メ チヤ 忙しい *: ミ たちに、 つ 

お，' い 助つ 人が ゥ ォ ッ チ 口， ホ 電卓 だ 

本格的 L C D ディスプレイで 時計 表 時 は むちろ 41,,、 

桁 計 翼ので きる 雪 卓 irosK を i したす-. 一い やつ 

に， 強力 ァラ I-, 3 機能 えてい るので 運 刻に 

応で きる 

当然、 ^^ひ心も充分だ" 何た つ 

にスの 中で は 最大の ホ 

\ ほんと にこ いつはす ごい やつ， - 

で だ. せ , r hi 

I スィッチ キ， -ポ— ト 



ゥォ ツチ 0- の n 

に 変身す る- 

の 相棒に もって- 應 



-, クメノ 



7 バ 




ま' 
メタ') 
たと 
イマ' 



インタ-, クン ョ 

クの内 it で， m^-^ 

ろか. ミン。 ス n の 



ィと プレイヤー 




めて 走り回 わる ミキ 

今回 やって来 たの は、 ¥ おの 

西の 果て- 八 王子 (二れ じ や、 

走っても 着く わけない けど) 

« 車 を 降りた とたん、 「あ 

れ /降リ る^ まちが つた か 

な？.，, と， みんなで 首 を かしけ 

てし まった たって^ ビルなん 

て 出来ち やって • 最近 話題の 大 

宮の駅 そつく リ なんた もん 

北口に 接り てまた また ビック 



五 年 is は、 なん もない ひ..； J いい 

なかだった のに あつ， いなか 

なんて 言ったり したら， 石が 飛 

ん てきそう た 

「ェ ノ —と" めさす ~ インタ I 

アクション， は？ ■.- 

広い パ スの □— タリ I を はさ 

ん たはる かかな たに、 昼から や 

けに ハデな ネオン ， キヤ —. /. 

あ、 あれ だ あ 

中に I 歩 足 を 踏み入れて" ま 

たまた 悲 s^. 「二、 これが ケ— ム 

センタ一?.」 

壁から 天井から、 全て 銀色に 



錢く、 メタリック. 間口の M 

に 奥が ぐ— んと 長く、 天井 もト ^ 

"型に なって いた 

ヤン ポジェット 機に * リ 込んだ 

みたいだ。 お 行 * 良く 並んだ テ 

I プル ゲ I ムの M に は、 入口 

ら 奥まで 二 本の ポ— ルが、 

ほで 並んで いる。 

まるで 美術館 かなに かみた 

だけど， この ポ— ル、 が- 

るの か；：？？. と 上の 方に 目 を. 

ると • なんと 天井 を やさしく 一 

らす 光、 照明 用の ポ— ルた つ. 

のです ■ 

すごい/. なにから なに ま 

今までの ゲ ー ム センタ I を 越- 

た ィメ— ジに 圧倒され、 あい. 

口 も ふさがらす， ホカ —ンと 

ている と、 ニコニコと 近づいて 

くる 中年の 女性 (ゲ I ム センタ 

—て は、 めったに 見かける こと 

のない 普通の 奧様 タイフ) 

「店長の 石？ 子です., 

きれいな 声て あいさつ をされ、 

またまた 驚き ここの 店 a:tS はな 

んと、 女性な の だ/ 



—ム おんち は 

や つ ぱりゲ ー,^ 4 おんち 

…… なのかな あ 



お 店に 来る 子に は、 必す ひと 

言 声をかけて， 話 をし" 時には 

招？； S にも 乗る 石！^ さん 

学校^り， S 接お 店に 茶 る 子 

に は、 いったんお 家に 帰る 二と 

を 勧めたり. 本当の S 親 顔負け 

R 心つ かいて ある 二の 母規ぷ 

りか、 一人の 高 枝 生 を 非行から 



立ち直らせ たなんて ェヒ -I 

も ある くらいだ 

同し 女性と して、 たたた た！ 

ゥ下. R る はかり よし. - 

仏 もかん はって 女と して、 

ニん "に挑^6^してみるそ/. 

1 ： ム機は 全部で 六十 四 台 

_ r I て 人気の あるの は、 ハンチ 




インタ一 ァ クシ ョ ン/ ■JtMBAi 子? tiJiil 3 の 2 n04Z6-45-4092 



「わ あ、 かわいい/,」 先 Bsr 

かわゆい ポン シャツ クて、 ケ I 

ム おんち を 解消した ミキ は. S 

信满々 で レバ— を 提る？ 

「うん、 いや， なんだ- 一れ は- - 

先月と ちがう I- わ あ—、 食べ 

られ ちゃうよ I」 と- 何度 やつ 

て ももん すた あ 君に ハク パク 食 

ベら れち やって、 SW 点 は …… わ 



あ— _¥ かしくて 害け ない. 

次 は 「リング ファ イタ- 

人の ポク サ— に 挑 |« する 

なんと I 度 も 相手に ハ ン 

たらず" srauB タン 力 

タツ フの ほとんど 絶望的- 

「あたし、 こうい 野蛮な 

ッ きらいな の/」 

と言うと、 スタッフ 

ね？ -- と Sf いの まな- 一 

完敗 • is よりも ひどい 

ど おんちに なって しま" 



ンタ— アクションに は、 

あつたかい" おか ー さ 

が 待って るよ。 




t* ち 込ん ている 私に" やさし 

い 石 沢さん の 笑顔. 救われた 心 

地で、 IBS 後の 

ミキ— 今， ゲ I ム センタ I に W 

して どんな- 一と を 思って います 

か？ 

石 沢 I 子供が ゲ— ムを する の は 

いけない こと だと 頭から 決めて 

いるお 母さんが 多い ようです が- 

精神の 解放に はなる し、 とも か 

く、 お母さん 方 もこ こに 采 て- 

6S に その 目て 見て ほしいです 

そうする ことが、 子供た ちの 

本当の 姿に 目 を 向ける- 1 とに な 



ると 思 うんです- - 

ゲ —ム センタ— に！ 

ィ コ| ル a 行に 走 る- 

う 考え方が， また まだ 世の 

占め、 二の インタ —ァ クシ 

も いろんな 面で、 自 If をし- 

て いる _ 

なんとなく：^ しい 気 か. 

石 沢さん は、 子供た ちか. 

楽しむ- 1 とので きる 何 か. 

けなければ と、 Ar- 日 も 子供- 

に， 1 的に 話しかける， 

どこの 母親よりも、 子供- 

の- 一と を 考えて いる ケ —- 3 

タ „,■•- インタ _ アクション 

おつかさん 店長 

「たたい ま」 と、 お 店に 入 

「お^りなさい」 と 笑顔で 

くれる . . ■ ■ 

君 も、 心に もやもや がた * 




デ I タレ nl ダ 内蔵で 手間 入らず 

サン 3— パ— ソナル n;v 匕ュ ■ タ 



(三洋 電機 特機) 







メ I 力 I 各社が、 それぞれに 特徴 を 活かして い 

るの が MSX だ。 サン ョ IPHC-3CU は、 デ I 

タレ コ| ドを 内蔵し、 接続な どの わずらわしさ 

から ュ I ザ I を 解放して くれた うれし い マシン 

だ ◦ 尾 上 勝 行 





ハソ コンの 最大の 利点 

卜 ウエアが 互換性の あ 

P こと： ij: しかし 基本 ハ— ドウ 

丄ァが 共通と なる ため、 各社の 

IE 徴が 目立たない という" メ I 

力— にと つて はデメ = 



一で 各社 は、 それぞれに 特 

徴を 持たせ、 他社と 力 幾 si-t? 熏 

い を 前面に 押し出し 一 



では ノ— ト稱 

ンセ サイ ザ I 

はレ— ザ— 一丁 

られ る- サ， ノ 



s、 ヤマハで はシ 

パイオニアから 

-スク などが あげ 



デ I タレ nl ダ内雇 だから 

MSX がお もしろ くなる 




I トリ ッ ジで 供給され るから デ 

I タレ コー ダ なんか は 不要 だ I 

—— と 思える の だが- に は 

や はリテ （-フ ソフトの やっかい 

になる- 1 とが 多い 

そして、 自作の ソフト をセ— 

フす るに は、 デ— タレ nl ダを 

佳 う 以外に 方法 はない 

かとい つて、 ステレオ ラジカ 

セ など を デ— タレ コ— ダ がわり 

にしよう としても、 うまく 対応 

せず、 口 —卜 . セ— ブ できない 





—フに 入って いて、 P 

を 買った その 日 か 

の 楽し さが 味わえる. 




場合が 多い - 

しかし、 デ I タレ nl ダを別 

に資 つて、 ケ— ブル を 接続す る 

の は わずらわ しいし、 何よりも 

コ— ドがゴ チヤ ゴ チヤと して 見 

苦しい (ま、 パソコンの 場合 は 

ォ— ディ 才と 違って、 その ゴチ 

ヤ つと したの がいいと いう ュ I 

ザ— も 多い の だが r 

と. そ- 一で 光る のが PHC—3 

のデ —タレ コ— ダ I 体型の M 

SX という- 一とになる" - 

テ—？ レコ —ダ 内蔵の 理由に 

ついて 同社で は" 

「テ I タレ nl ダは、 Msx バ 

ソコン に はぜった い 必要な ので 

す。 必要な ものなら 別に 分けな 

くても I 体 化すれば いいわけで 



57 す： それによ つて ス へ 

—ス もとらなくなる し、 ハソ n 

ンとレ コ| ダ との 接続の わずら 

わし さが 解消し ます」 

と、 実に 明解に 答えて くれた. 

- 一の n ンセ フトを 活かす ため、 

PHCI3n- に は、 ソフト テ— 

フ I 卷が 付属され ている： 

デ I 夕レ n— ダに ボンと 入れ， 

C load::.- 夕 I ンを 入力す ると、 

まず カラ |バ| が 表示され る. 

TV の カラ— 調整 をし- 右 横の 

リセット ボタン を 押して 初期の 

8.) にも どし、 再び cloact- タ 

I ン" 次はゲ —，. " が 口— ド され 

スべ 1 スゥォ —タイフの ゲ 1- ^ 

が フレイで きる。 

_ 一ん な 具合いに、 ヒア ノの練 

習、 キ —ボ— ド 練習、 住所録の 

五 種镇の ソフトが I 本の デモ テ 




他 機能 4P 充竇。 

そして 何よ D 使いやす いの 

が PHC-cno 



アイボリ I 調の 本体 は、 デ I 

ッレ n —ダ を 内蔵して いるぶ，， C 



だけ 大きめ なの だが- 机の ト 

置いて みると、 全く 不都合 さは 



PHC-30 仕様 



CPU 


Z 80A コンパチブル 




;12KB (MSX -BASIC) 
16KR+VRAH16KB 


繊 J] 


テキストお； 

ダラ 7 む,， 
ス ブラれ 龜 


32«'f X24if '40!t'f:x24jT 
256X192 K-y 卜 
16 色 




ひら カタ カナ …アイ ゥュォ 


*i 1i ff, h h A 


RF(Hfi (NTSC) 

コンポ ジ ■/ ト ビデオ； Hfi (NTSC) 




H ォ ？タ一 ブ, 3 暾 + 
スピーカー 内蔵 




1»0/24« ポ一 


ブリン タ インタ 一フェース 


セント n ニク J«|* » ビヤ ト /0 レ 


サゥン ト -fH カポ 一ド 


1 ポート 


ジ 3 イス テック ポート 


2 ポート （9|riB> 


カート リク ジス 


2 ス マト 




1 ポート （MpiB) 




At 1IHIV 5U MH> 


m 9 せ )} 


I3W 


■t 1 ま （™) 


390(W)X85(H)X3O5(D) 











リタ— ン ± >l も 大き 目 だし、 

ゲ —ムに 欠かせない 力— ソル キ 

—も 操作し やすい 形と 大きさ を 

採用して ある 

カナ K 列 は 五， i 順， 英数字 

は J—S 準拠で、 ビギナ —にも 

覚え やすく- 使いやすい キ— ポ 

右側 面に は， 前述の ボリ ゥム 

つまみが あり、 i< に は， リセ 

ッ トポタ ンが されて い る 

やはり MSX といえ ども， ハソ 

n ン なの だから、 リセット ポタ 

ンは 必要 不可欠 だ そして その 

となりに は 二つの. ショ イス ティ 

ックホ —ト できれば、 この ホ 

—トは 前面に 設定して ある ほう 

か、 ュ I ザ— として は 使いやす 

いと 思う の だが、 コスト 面な ど 

の 閱連上 やむ を 得ないだろう 

続いて リア 部分 だ. 

左から、 拡張 パ ス 端子、 フリ 

ンタ フェイス、 才 li アイ ォ，ビ 

デォ 出力端子、 チャンネル 切換 

え スィッチ、 RF 出力端子の 

に 設定され ている 



り 迫力の ある ものにす るに は、 

ォ I ディ ォ システムとの 接 J!^ に 

限る. - そして、 PHCICJO の 

サゥン ド 機能 を 活かした コンヒ 

ュ —タミ ュ —ジ ック となると， 

ォ— ディ ォ 端子に 接続した ォ I 

ディ ォ シ ス テム は 必要 不可欠の 



厂 部て 他と 変わった 点と い 



チが あげられる ふつう はスラ 

イド スィッチ なの だが、 押し込 

みの 口 I タリ I スィッチ を 採用 

し. ssh 動作 を 少なく して ある 

1 J れも PHC — 30 ならでは 

の さりげない 配慮と いったと 二 



グッズになる の は 間違いない： 



三 ま 特樓 \谞 報 機器 5* 

部，./ 大阪市 西 区 .ェ」 尸 堀 2 の-,' 




慼 じない かえ つ て 奥行きが あ 

るた め、 モニタ— TV から 少し 

離れる ようになり、 目の 疲れが 

少ない ように も 思える 

本体 左上に レ nl ダ部 分か あ 

る. 操作 ボタン は 誤 操作の 少な 

い 押し込み 式 セ —ブ (記録) 

の ときには、 セ I ブ ポタンの み 

を 押せば 作動す るよう にな つ て 

いるの は、 うれしい 配 « だ 



に は、 なんと スヒ— .P 

されて いる， 右側 面の ポリ ゥム 

つまみに よって、 8 ォ クタ— 

フニ 一 I 重 和音の サウンド を" こ 

- J から 流す- I とがて きる 

内 a スヒ— 力の 利点と して は、 

音の 迫力. 音質の 悪さ は 仕方な 

いとして- TV からの 音声 使用 

の 場合の 本体 スィッチ OFF 状 

おの 雑音 (力 —ト リッジ 取替の 

ときに 必す 出る) を 全く カフ 卜 

てきる ことと、 デ ー タレ nl, タ 

使用 時の モ - 1 タ I が 確実に 行な 

える- j とだ _ 

特に 雑音に 関して は、 いちい 

ち TV の ポリ ゥムを 下げ、 本体 

の スィッチ を 切り、 力— ト リツ 

ジを 差し かえ， 再び スイッチ を 

入れ" 丁 V ポリ ゥムを …… とい 

つた わずらわし さかなく、 f„!tt 夜 

の フレイ 派に とって スヒ— 力 内 

蔵 は よろこばしい 機能 だ 

キ— ポ— トは、 指に ひった リ 

フィ ット する ステ ッ ブス 力 ラブ 

チヤ —タイプで、 キ —タ ツチ も 

SSS く、 とても 使いやすい。 



ジス ロットが 二つ。 ゲ— ムの R 

OM 力— ト リッジ を 使って ゲ I 

ム ブレイ をす るた めの もの だ。 

また、 RAM^KB^PHC 

I30 を、 最大 RAMfl^KB に 

拡張する ための 拡張 力 —ト リツ 

ジ も- 二 一に 揷入 する： 
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いよいよ 

タイ トーの MS X ソフ 卜の 
縣 せ'' 始まった。 2fi2i«l はちゃつ くん ぼつぶ。 
コ ナミの MSX ソフト も HKiia だし、 
ノ、。 ゾコン ソフト への A M の 進 i に は 
期 》ケ 尺って 感じ だ。 
原 健 司 






あの人 気ケ —， r マリオ ブラ 

ザ— ズが ハドソンの ソフトに 登 

場した。 

楽し さは ァ— ケ— ドゲ I ム以 

上と も。.^ 然 二人で 仲良く マリ 

才と VFI ジを 動かす- 】 ともで 



きる。 

_ i 



一場 キャラクタ I は 主役の マ 

人ゲ— ムで S?. る 



^ 、 フ ポ —ル、 ダラ —• 

I ^^ ^ g: と、 それぞれ 特徴の ある 

^ の は T,.— ケ— ド 同様 だ： 

T しかし、 画面の ほう は 少し 変 



C つていて， 新鮮な じがす る。 

第 I 面 は スライディング マリ 

ォ。 五 階 建ての ビルの 各 フロア 

」 穴が あいていて SEiS している。 

_ 一の 穴 を ジャンプして よけな 

ら、 上に 行き- 五 階まで 登つ 



ポ ー ナス ステ I ジて は. - ダラ 

—を 時間 内に すべて 取って、 さ 

らに 指輪 を とれば ポ— ナス 得点 

となる- 

ひと 味 1 ふた 味 は 遠う マリオ 

の新ゲ —ム、 おもしろ さは 五重 

丸 だ。 

XI/FM7/PC60/PC 




どこに 行く のかと いった 目的 を 

見つける の だ。 英語の 動 EN ラ 

ス 名詞で 命令 を 入力し、 発進 準 

備を 終えれば 第二 部へ 移る。 

第二 部、 第三 部 は 戦場 だ。 

レ —ダ I を 作動 させ、 敵が 射 

程 距離に は いると 戦關 開始と な 

る。 ハイ パ— バズ— 力、 頭部 バ 

ルカン 砲、 ガン ダ ムシ— ルド- 

ガン ダム ハ ンマ —の 四つの 装備 

を 駆使し、 後方から 迫って くる 

ザクを «* 破しょう。 テン キ —操 

作で スクリ —ン £< の 照準に 捕 

捉 して ファイア/. 

大気 圈 突入 をし 着 艦 すれば 第 

二部が 終了し、 テ —プを ニ卷目 

と 交換 だ。 



第三 部 は 地上での ドッブ 部隊 

との 戦闋 となる。 武器 はビ， -ム 

ライフルと バルカン 砲。 ジ ヤン 

プを 使って 敵 を やっつけ まくる 

の だ。 いよいよ 第 四 部 は ¥*; 

突破。 ^«^i^o in 母 ガウ 

の 追 f どう 切り抜け るかに か 

かってい る。 

この ゲ— ム、 おもしろ いの だ 

が、 でゲ I ム才 I バ I とな 

つた 場合 は、 最初から やり直し 

となって しまう。 セ—. フ 用の テ 

—プを 用意して SAVE G A 

ME してなければ、 長い 長い 口 

1 ド 時間 を 資す- 一とに なり i 

_ I の 上ない 二と になって しまう。 

i. でテ ー プ から セリフが 流 



れる という アイデア もなかな か 

だ。 




しかし、 ポル コンは 火薬 を 持 

つてい る だけで、 武器 を 持って 

いないので、 何で 敵 を や t 

たらい いの かとい うと、 r 

ァ . ドラゴン を 利用す る- 

なる。 ファイア. ドラゴン は、 

炎の 体 を 持った 竜な ので、 ポル 

コ ン がま いてい く 火薬 を 伝 つ て 

燃え広がって いく。 

そして- 敵 エイリアン や 基地 

は、 ファイア. ドラゴンに 接触 



すると やられて しまう ので、 ポ 

ル コ ンを うまく 操作しながら、 

ファイア • ドラゴン を！ Ifs して、 

敵 エイリアンと ぶっけたり、 基 

地の 上 を 通過して 破壞 してし ま 

おう。 

ポル コンは、 敵の エイリアン 

や ファイア - ドラゴンに ふれら 

れ ると、 しばらくの 間 気絶して 

しまう が、 死んで しまう こと は 

ない。 では どんなと きに ゲ —- ； 1 

ォ— バ —にな つ てし まう かとい 

うと、 ファイア • ドラゴン は 常 

に 火薬に 接して いないと、 燃え 

つきて 消えて しまう ので ある。 

つまり ポル n ンが 1-5? 絶して いる 



間で も、 火薬 上 を 燃え広がって 

くるので、 ポル n ン との 距離が 

短 かければ 燃えつ きて しまう。 

こうして ゲ —， ：- を 進める わけ 

だが、 やって みると すごく おも 

しろい。 面 数 は 五十 面で、 かな 

り 楽しめる し、 グラフィック や 

サウンド もい い 出来 だ。 

おまけに、 コンスト ラ クシ ョ 



ン ビア 号 は 無事 ヒュ —ス 

： び 立った が、 待ちう け 

る 銀河に は 信じられな いような 

生物が ゥ ヨウ ョ。 

早くなん とかしな けれ ぱ 地球 

がァ ブナい。 



スぺ— スキ— で ミサイル 発射、 

テン キ —で 上下 左右 四方 向の n 

ン トロ —ル をし、 宇宙 生物 を 壊 

滅 させる の だ。 




ン 機能 もつ いていて この 値段と 

は 安い。 今度 はぜ ひ ディスク 版 

で 全 一 一 百 面 ぐら いの を 出して 欲 

しい もの だ。 
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c〇Mt>UI-ER SOFT 



うとして いた。 

例によって テ I プレコ —ダ I 

で 指令 を 受けた フェル ブス は、 

時限 St を 取り除く ために、 非 

精な S8i を 相手に 迷路の よ 

うな 建物の 中 を さまよい 歩く の 

キミ は" この f を 探して 爆 

しないよ うにす るの だが、 初 

めのうち は 各 部屋に はいるの も 

«| しいが、 まず 死んで しまった 

男 を 探し、 Kffiffln ンソ— ルには 

いる- 1 とだ。 

ニニに はいると 建物 内の 主要 



な 場所 を する- 一とが できる 

ので、 二-一で 作 をた ててから 

行 S に 出た ほうが、 ゲ I ムを進 

める うえで もやり やすくな つ て 

いる。 

この ゲ I ムも、 次の アド ベン 

チヤ I ランドと 同じように、 持 

ち 物 制限が あるので、 ごの 部 B- 

で どの 道具 を 使う のか を 考えて 

からでな いと、 たた ゥ ロウ 口す 

るば かりで 先に 進めない ので： W 

意しょう。 

PCS?) き) FM7 . 8 




チヤ —ゲ I ム のお 手本の よ な 

ゲ. I ム である。 

ディスク は I 枚な ので、 デ— 

タ量 など は、 めちゃくちゃ 多い 

という ほどで はなく、 場面 も そ 

う 多く はない ので、 アド ベンチ 

ャ I ゲ 1- " を 初めて やる という 

人 や- 初.； * でも 楽しめる = 

だからといって ゲ —， 3 が、 簡 

車 かとい うとそう ではない.」 サ 

I ガシリ —ズの 特徴で ある 持物 

制限と いうの が あるから だ。 二 

れ は- 自分の 持てる 物の 数が 

まってい るので、 ある 程度の 数 



になったら、 どこかに 一度 物 を 

置いて おいて • ゲ —ムを 進めな 

くて はならない.^ この場合 どれ 

を 置いて、 どれ を 持って 歩く の 

か を 考える のが 雜 しいと ころで、 

何度も プレイして いると やっと 

わかって くると い う^じで ある。 

なおこの ゲ— ムに は、 ヒント 

ブック も 別売して いるので、 全 

然 先に 進めない という 入 は、 二 

れを ん でがん ばって み よう • 




率いる St. は、 世界に 冠たる 

ドイツ 技術の 枠 を 集めた ものば 

かり。 しかし、 質 では 上 まわる 

ものの、 ソ速 軍の 兵力 は 二倍 も 

ある。 

果して！ wr か 勝つ か 量が 圧倒す 

るか。 それ は キミの ssii にか か 

つてい る。 

おの 視認は 実 S どおり。 森に 

ほれ、 また 丘の 維に ffi れて敵 を 

るの だ。 ただし、 敵の 待 



ち 伏せ も ある の で 気 を つ けよう」 

ポ —ドゲ —ム 同様に， 地図 を 

ひろげ， を- B いて コンビ ュ— 

タに 入力し、 マップ 上 を 動かし 

ていく- 一とになる，" 

とにかく 頭 を フルに つて if 

線で 勝利しょう。 

CT 5, 8- 




アバロン ヒルの ゥォ I ゲ I ム 

を コンビ ュ —タゲ —， " に 移 柿し 



ポ— ドゲ I ム • ブラス - コン 

ビュ— タ という 今までに ない ゥ 

ォ —ゲ— ムの 楽し さがい つばい 

一 つまって いる。 

^ シァの 広大な 平原 を 舞台に 

^l^lf 慕隊の 激突 を 指 SS する 
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あとに とりあげ ている アドべ 

ン チヤ— ランドと 同じ、 ァ メリ 

力の ソフト 会社の サ I ガシリ ー 

ズ第 II 一 弹 が これ だ。 

この ゲ— ムで キミ は、 テレビ 

でお 馴染みの 「スパイ 大作 sf」 

になって、 危機 を 救 

て はならない。 

—— ここ は ■ 完全に 機械化され 

ている 「核 原子炉 センタ IJ の 

二人の 整 sr か 働 

いていた が、 この 男が 持病の 心 

して、 原子炉に 時限 

卜して 自殺 を はかろ 



二の ゲ— ムは 題名から も 分か 

る ように ァ ド ベン チヤ —ゲ— ム 

である。 そして アド ベン チヤ— 

ゲ —ムの 中で も 古典的な 作品で、 

もともと は テキスト アドべ ンチ 

ャ I だった ものに 絵 を 付けた も 

のな ので、 スト—；： 'I はかなり 

しっかりして いるし、 給 もなか 

なかの もの だ。 

ゲ —ム 内容 は、 地上 や 地下 を 

さまよい 歩きながら 十三の 宝 を 

見つけ 出す という もので、 魔法 

あり、 ？ y 路 あり" ドラゴンなん 

かもで てく ると いう、 アド ベン 
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ベン チヤ— に W れた 目に は • 勝 

手が ちがって いたが， しばらく 

やって いると これ はこれ でかな 

り 楽しめる という ことが わかつ 

てきた。 まず グラフィック がな 

いだけ に、 力 を かきたてら 

れる 要素が 大きく、 fflc か 深い も 

のとな つてい る。 

たとえば グラフ ィ ックの 場合 

だと、 机が あって 引き出し がつ 

いていれば、 引き出し を 開けて 

みるの は 当然 だが、 テキストの 

場合 は、 机が あると いう ことし 

か 表示され ていないので" そこ 

から 引き出し という もの を、 連 



要な ものから 探して いく- 一と だ。 

ゲ —- "の 進め 方 は、 何 か 物 を 

見つけたら、 見ル、 動 カス • 探 

ス などの コマンド を 使って、 必 

要な 物 だったら、 取ルで 持ち歩 

くように しょう。 

これらの コマンド は- 英語で、 

入力す るの だが、 HELP と 入 

力す ると よく 使う 代表的な も の 

が、 表示され るので、 英語の 得 

意で ない 人で も、 プレイし やす 

くな つてい る。 

ゲ I, "を 行なって みると、 グ 

ラフィックの 出来 は まあまあ、 

絵 を 描く 速さ は 速い ほうで、 あ 



は 世 にも 不思議な 風船 

工場に アルバイト をみ つけた。 

次々 に 作られて くる 風船 を、 百 

八十 度 回転 自在の 扇風機 を 使 つ 

て収 SU 入れる 作業 だ。 

楽な 仕事と 甘く 思って いたら 

大間違い。 空中に は 看板 やらた 

れ幕 などの 障害物が やたらと 出 

てく るし、 換気扇 ゃク I ラ I の 



-1 プ版。 




ご丁=テ —ブ. 5FD»r5 ディスク- I8FD=8 ディスクの 略. 



I;, よ 童話で ある 不思議の 国 




【て 登場した。 

原作と 同じ 

ある 日^ v»l 緒に 本 を 読ん 

でいた ァ -•il ふと 見る と、 時 

計 を 見ながら 走 つてい く 猫が 見 

えたので、 それ をお いかけて い 

くう ちに 木の 穴の 中に 落ちて し 

まった。 そして そこから この ゲ 

— ， ：！ が 始まる，. 

今回 は、 peg で プレイした 

が グラフィック は 全然で て- > な 

い テキスト アドべ ン チヤ— なの 

で、 最近の グラフィックの アド 




テ —プ 版の ため、 □— ドす るの 

に 少しの 間 持って いると、 ゲ I 

ム 開始の あいず。 

ゲ— ムが 始まる と" キミ はミ 

ハウスの ドアの 前に 立 

つてい る。 キミ は- 】れ から 一 J の 

家に 入って、 この 家の どこかに 

階さぬ ている 宝物 を 探し ださな 

いけない。 この 家 は 二階 

- 地下室が あると いう こ 

しか わかって いない。 

家の 中 を 探す に は、 色々 な 道 

具 も 必要に なって くるが、 その 

道具 も 自分で 探さなくて は、 ゲ 

—ムが 進行 しないので、 まず 必 



に 新しい アイディア を 盛り込ん 

で NEW となって 登 場" 

扇風機が 巻き 起 一 I す 風と 風 ® 

の 動き を 忠実に 再現した、 面白 

さが 違う 四十 七 種類、 一二 八 画 

面と いう ォ ドロ キの 新鮮 アイデ 

ィァが 満載され ている。 



想し なくて はならない。 ここが 

難しい といえば 難しい し、 おも 

しろい と- 一ろ だとい えば いえな 

くもない。 

また この ゲ I ム のように 原作 

が ある 場合 は、 へたに グラフ ィ 

ック がつ いている と， 原作の ィ 

メ —ジ を- I わして しまう 場合が 

あるので、 テキストの 方が 向い 

ている のか もしれ ない。 

この ゲ— ムの 場合 は、 ベ —シ 

ックを 使った テ— プ版 なので、 

やや 複雑さに はかけ るが， アド 

ベン チヤ —ゲ —ムの 入門 者に は、 

ぴったり といえるだろう。 



び- V » 



まり 待たせない 

家の 中 は 

名前 通り、 

じていた： 



度 開けた ドアが 閉 

動かした ものが 元 



に 戻って いると いうよう な- 1 と 

も あるので- 家の 中の 地図 を 作 

つてお かないと、 すぐに 迷子に 

な つ てし まう。 

—ム のコッ は、 あ 

せらずに じっくりと、 ゲ —，. 5 を 

進める こと。 ゲ —ムの 途中で セ 

—ブ をす る 機能 もつ いている。 



送風 も 開始され テン テ 

コ まい" そして 風船た ち 

まで もが w いか かって 

きたの だ 。 

I 二八 面へ の チヤ レ 

ンジ、 ど- 一まで ク リアで 



きる？ 
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n ナミの 教育 シリ— ズは、 I 

OVLt 社会で パン ェ？ 見学 だ。 

リ— を 舞台に、 

によって 教科 き。 パン 

歴史 や 分 gr おもしろ 百科 

ン のこと が 少し はわ かる。 

は才— トメ パ ン 工場。 

ンを ねらって ゥロチ 

る 中， パン 職人の ジ 

を 守れる だろう か I 

ムは、 パン を 焼き上げる 

工程 を 四つに 分けて 構成され て 

画面 上部の SS 少 図で、 自 

分の 位置 を 確認しながら ゲ— ム 

- 進めて い-一う： 



パン 職人の 就業時間 (9 時 

s:^ 時) に できるだけ 多くの パ 

ンを晚 き あげる のが 仕事と なる。 

い たずら タ ヌキが 機械 のスィ 

ツチ を 切ったり、 パン を 盜み食 

いしたり。 天井と 地面の 両方 か 

らゥロ チョロと 出て くるので、 

催眠 銃で 敵 を 眠らせる の だ。 

天井の タヌキ は 上へ 向けて、 

地面の タヌキ は 水平に つて 眠 

ら せて つとば そう。 

スィッチ は I 旦 進んで ひき か 

えせば ON になる。 

四つの 機械の どれが OFF に 

なつ たかは、 上の 縮 少図を 見れ 

ば わかる ので、 すぐに 引き かえ 

したりして、 パン を どんどん 作 



子の 待つ テ I 

ブル だ。 

ここで 焼き 

あがった パン 

を- _ ^1 ブルに 

並べれば ポ I 

ナス 加点され 

る" そして 再 

び、 パン 作リ 

ゲ I ムの 再開 




%TI を取リ もどす 

^flv , すた は 敵 キヤ 

yf^ と 追つ かけ も 

^SJ 見 わけて、 ち 



どちら かとい うと、 パソコン 

> ^1 ムに ぴったりの チャック ン 

ポップが、 MSXLiss? した。 

* ちゃつ くん. - を コント □— ル 

して、 時 M 内に オリ を 破 壞し出 

口から 脱出す るの だ。 

勝利の カギは レバ ーコ ン トロ 

—ル と、 左右 ss,lt の ポロ リのタ 

ただし、 ジョイ ステ 

イツ ク によって は、 トリガ —ポ 

タンが 左右 どちら か I つに しか 

対応し ない もの も あるので、 対 

応を 確め る】 I とも 必要 だ- ま- 

で 遊べる わけ だから 

問題 はない の だが： 

代表的な 登場 キャラクタ— は 

三種 類" 

ちゃ つくん は ブレイ.？ 'I 。 も 

ん すたが さらって い つた ハ I ト 

を 取り もどす のが 使命 だ。 もん 

？ St もんす た 

と 追 つ かけ もんす たの 1 1 種類 を 

つくん を コント 



口 —ル しょう。 

もう ひとつ はもんす たの 仲 W 

まいた。 迷路の 出口 をふさぐ と 

時間切れ とな つ てし まう ので ご 

用心。 

遊び 方 は、 ァ —ケ I ドゲ— ム 

と ほとんど 同じ だ。 

上下の レン ガに足 を 吸いつ け 

て 移動しょう" 両足つ きジ ヤン 

プは 身長 分 飛べ、 片足なら 身長 

の 半分まで OK。 両足 づきな な 

め 上 ジャンプ は 身長 分 で 片足 つ 

き は 身長の 半分 飛べる。 これ を 

Is^ に 入れて、 スム —ズ にちやつ 

くん を コント 口 I ルす るの だ。 

メイズ は、 すべて オリジナル 

(ァ— ケ I ドとは 逮 つてい る) 

で 8 バタ— ン。 

ただし、 水 袋の バタ— ンはカ 

ット されて いる。 

敵の 動き、 性格な ど はァ— ケ 

—ドを 忠実に 再現して あるので、 

ゲ —ム に対する 異和 t) はない。 





肇 MSX ソフ ト は- ャ マ/ \YIS.503'Meffl して 1» した もの TT。 




^親う の だ： 

ダイビング、 00, ト ランポ 

リン、 鉄棒の 四 種目が， キミに 

与えられた 演技 だ： 基本的な 遊 

び 方はジ ャ ンプ と 口— ル (回転)、 

タイミング よく ジャンプし ただ 

ひたすら 回転す る- 一とになる。 

それぞれの 演技 を、 五 人の 審 

判が 採点し" その 平均点が 得点 

となる。 スコアに は、 得， 千 

点が 加算され る。 

各 トライで m 点 Jffi 点 を 出せば 

パ I フエ クトポ —ナスの チャン 

スも ある。 

トライ は *13iT 00 (ク 

才 リファイ) に！ _« しなければ ゲ 

I とな つ てし ま-つ „ - 




の 画面で 構成され た 

—ム， - 

号で Ig の攻 S から 輸 

. の エネ ルギ— カプセル を 守 

-、 ウルトラ マンに 変身 

レッド キング や バルタン 星 人 

面の 二つ だ レッド キ 

.^x^^^h ル 号 を 接触 さ せ れ 

ぱ ウル ト fp 'マンに 変身で き、 力 

ラ— タイマ I が 鳴り だすと スぺ 

シゥム*^3!が使ぇるのだ。 

海上 を 行く 輪 送 船に 

積まれた エネ ルギ— カプセル を 

奪うた め、 空から は =>FO、 海 

から ゲスラ が 出 ビ I トル 号 

を 八方 向に 勳 かして、 UFO は 

ミサイル- ゲスラ は ナパ —ム弹 

で応 だ- 
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ミン グ (臭 飛び込み) 

ンプ ポタン で 反動 を つ け、 

1 ルポ タンで 回 ite だ。 再び ジ 

^^ブ ポタン を 押して 着水 すれ 

^OK. 墨疋 をク リアす ると、 

大観 衆の 拍手が わきお- 一る" 

合図と 共 に ジャンプで スタ I 

ト" 越 切り も タイミング よく ジ 

ヤン ブ ポタン を 押し、 馬上で も 

もう 一度 ジャンプ。 あと は ひた 

すら 口— ルで 空中 回転 だ。 

f ランポ リン 

ジャンプで タイミング よく a 

び あがり、 □— ルで ひたすら 回 

転。 高く a び あがる のが コッ。 

eft 棒 

ジ ャ ンブ ポタンで 大章 輪の ス 

タ —1 r。 

加速が ついた と- J ろで シャン 



プを 押し 空中へ 飛び出 

し、 口 —ルで 回転し 着 

どの 演技 も 三回 

トライ だが、 ト ランポ 

リンの み I 回と な つ 

ている。 規定 点 をクリ 

ァ できず ゲ— ムォ— 

パ —となると、 

から 始めな く 

らな いので くれ ぐれ 

も ほ 重に。 

グラフィックスの 美 



第二 面 レッド キングとの as 

い/エネ ルギ —カプセル を 積ん 

だ トラック を攻 «19 る レッド キ 

ングの 足元に ナパ —- "弹 を、 ま 

た、 UFO をお として レッド キ 

ングの 頭に 落せば 倒れる" ビ I 

トル 号が レッド キング や 投げた 

山 石 に 当たる と ウルトラ マンに 変 

身 だ" スぺ シゥム か、 チヨ ッ 

ブ でダメ I ジを 与えた と- 一ろ を 

再度 キックして 倒す の だ。 

バルタン 星 人との as? い/レツ 

ド キング を 倒す と、 UFO から 

バ ルタン 星 人が 現われ 怪 で 

攻 B. してく る。 レッド キングと 

同様に 倒して、 二 ステップ 目に 

進もう 

MSX (ROM パ ック) 




COMPUTER SOFT- 



待ちに 待った 夏休み。 身 も 心 も 

ゥ キゥキ と、 遊び 気分に どつ ぷ 

りっかり、 ちょいと 出 ましよ か、 

東京、 渋 谷丄ハ 本木。 





ゲ I ム センタ I 

ミツ T 

なんと、 うれしい のなん のつ 

て、 全 台 五十 円で ゲ— ムが でき 

る- 

ゲ I ム键は 十八 台 堅 ざ わに 

は オリジナルの ラバ タイフが す 

ら つと 並んで いる 

さすがせ： .13、 だと 思った の は、 

自. 王 上映 映画， *a の 人 速が の 

二の こやって きて" ポスタ I を 




ゲ —ム ファン タジァ 

シ クマ 

- , 二階と フ □ ァは ゆったり， 

ゲ 1,^ 3 櫬は • ビデオ ゲ —ム 四十 

ムロ， ビンゴ ゲ I ム四+ 九 台 • ス 

ロット マシン 九 台、 ポ I 力 —ゲ 

I- "十三 台 

最新 ゲ ー ムを 取り入れ るの も 

早く， 玲 しぃゲ —， " も あると か 「 

それに、 店内 を 見回 わすと 女 

子 も わりと 多い それ も その は 

ず、 ゲ I ム センタ —敏 りの * 星 

占いの 館， に は、 女の子が いつ 

はいなん だ もん • 

人気 ゲ— ムは 化べ —スポ —ル、 



クラウン ズ ゴルフ" アツ ポ—、 

^^テニス。 

そうそう、 二階 は コイン ゲ I 

ムコ— ナ— だから 十八 «+5 お 

ことわり なの だ。 



GAME LAND MAP 街に みんなで くり 出せ ！ 














ゲ I, "台 かう まく 配置して ぁリ， 

なかなかす つ きりとし ている， - 

ゲ I ム機は 三十 五 台ぐ らい- 

お 客さん は 学生、 サラリ —マン 

中心で、 雨が 矮る とよく 入る と 

か- 気安く ホッと 入り やすい 雰 

囲 気 _ 



I 階 は 百 円、 一 一階 は 五十 円コ 

I ナ I- ニュ— ケ I-, ； 1 も わりと 





早く 入る： 人気 ゲ— ムは W シリ 

—ズ がだんと つ- - 他に ギヤ フラ 

ス にもけ つこう 人が 集まる. 



JOY Box s 

取： w できず 





ゲ —ム ファン タジァ 

六亲 

六本 木 交差点 を ロア ビル 方向 

へ 下る とすぐ のと- ； ろに ある. 

さすが 六本 木た けあって、 外人 

のお 客さん も チラ ホラ. 

営業時間 は 午前^から 翌朝 7 



時まで- ただし 中学生 以下 は！ 9 

時まで、 ^歳 未 は 5:^ 時まで だ 

から こ ：3 意 を： 




ヮ一ル KbI ム 

ビスク 店 

1 コア 六本 木 ヒル IF0ao3.l,,.fl3 一 

ロア ビル 前の 角に ある ゲ I 

ム機は 三十 七 台. お客さん は 近 

くのお 店の 人と か 常連が 多い： 

ニュ I ゲ — „ 3 が 入る のが 早く、 

人気 ゲ I ムも 新しめ の ものに 集 






ly m き 一 




に クラウン ズゴ ル フ. 

ひ シ：： '— ズ- バルガス、 フ リツ 

ャ— などが 人気 ぁリ. 



六亲 Ise 

一， lffK*?ss の Ta ク HM- ル -ILto-aJ . 09J0 1 

瀬 里奈の 前に ど —ん とそび え 

るスク H アビ ルの IF- 六本 木 

といえば ディスコ- ディスコて 

踊った あとに ：：： というお 客 さ 

んが 多い。 という わけで 学生が 

中心に やってくる， それに 土地 

柄と いうか. 大使館の 人 もよ く 

来る そうだ" 

店内 は 赤で 統 I され、 ビビ ッ 

卜な ES-FT ゲ— ム機は 五十二 



S (ビデオ ゲ —ムは 三十 六 台) 

人気 ゲ —， "は クラウン ズゴル 

ノ、 サン ダ— スト— ム- ギヤ フ 









轉 i 




i 


1 


\ 





麻雀 ゲ— ムが 多い せいか、 お 

客さん も サラリ I マ ンが 多い 

ゲ I ムの植 類 は、 新旧 問わず" 

いろいろと 多 ほ 多様- 台数 は 四 

+ I ム 0" 

店内 はちよ つとう す喑 いが、 

ゲ ー ム 音が 小さく- ー_^5«!に入れ 

る 感じ， 雨が 降る と 特に 深夜に 

混む。 

人気 ゲ— ムは パンチ アウト 1 

ゼビ ウス、 ェクセ リオン- と少 



今回 は、 編集部から 国電で た 

つた ひと 駅と いう 至近距離 にあ 

る 後 i ゆうえんちが、 

—ズの 目的地- ia^ が 

速 足 分の るん るんだ つたのに 

あまりに も 近いので 。仕 

事〃 * つて 感じが 目い 

近いと はいっても、 歩く に は 

がし »- いので 国電 を 利用し、 水 

m 駅 下車 アイス ハ レスの 黄 

色い ビルと！ 3 の W: を 通って、 

えんちの 入 口 に 向かいます 

人 戦の 入 

5? を 買うた めに、 

列が できて います 試合 関 始ま 

て 6 時 問 以上 も あるのに 

労 さまって カン ジ です" 




I 一 の |,後蠢 ゆうえんち" 

:、" ヶ： I 叫 大好きの ヤンク 

まて. か大 f てきる おもしろ ゾ 「-1 

K ゎィフ ラヮ， -ゃ後 m 園タヮ I に, *.1 

rlJH/l 



後 謹と い えば ブ I メランと 

いわれる ぐらい、 この nl ラ— 

コ I スタ —は 有名です" 

上下して いる バラ シュ 

I ト * スカイ フラヮ I 

5 階 建て ほどの 高さの、 プ— メ 

ラン の プラット ホ I ムの階 S を 

エッチ ラオ ッ チラと 昇り、 汗 だ 

くになりながら 到着。 

7 月から 勤 いていても、 

いまなお 人気 化-の ブ— メラン 

の use 速度 は 

のル— プが 小さ 目な のが スピ— 

ド 感を增 して， 絶叫 度 も 園内 随 





I 緒に 乗った、 いかにも アツ 

アツの カップルに ィ ン タビ ュ 1-- 

「 I 瞬ので きごと だった けど、 

すごく 恐 か つた ずつ と 目 をつ 

ぶって ました」 と 佐々 木 麻 由 美 

さん (^y 

お 相手の 中 野 I 弘 さん (^) は、 

--. 他の 二と を 考えて たんて- な 

I んも わからん かった. - けど、 

おもしろかった よ」 と少々 シラ 

ケ 気味： 乗る からに は、 目い つ 

ばい 楽しん て 欲し いんたけ どな 

足元が フラ ついて、 出口 を 間 

違えそう になった の は、 佐々 木 

美 香 ちゃんと 新田 佳 子 ちゃんの 

仲良し 小学 六 年生-, 大声で、 た 

つた ひと- i と 「- ； わかった Z. _ 



I なのて す _ 

フ ァ— スト ドロ ッフを 最大限 

に 味わうた めに、 最後 部の シ— 

卜に 坐ります- 安全 装 をセッ 

トし. しばらく すると 発車の 合 

図- 意外に ゆっくりと 発車した 

かな？ と 思ったら 早く も <8 

下-」 ス —ッと 血の気が ひく 思い 

と共に、 絶叫が 出て しまいます * 

そのまま、 ^度 宙返り. - 

I §: 止して、 ホッ とひと 息 

つく 間もなく、 <lNiS は 逆 走行. 

つまり 八 た n— スをバ ックで 

駆けめ ぐるので す。 不意に 刍輝 

下、 そして 宙返り， - 後ろ向きで 

先が 見えない ために、 スリル は 

たっぷりです。 

確かに ル —ブが 小さい のて- 

速 心 力が 強く、 他の ル I ブコ— 

スタ —にない スリルが 味わえ ま 

す。 たった I 分 間の 走行と いう 

のに、 3 倍 か 4 倍の 時間 乗って 

いたよう に 感じました。 



ヤング 向けの マシンが うまく 配 

置して あります- 

日曜日に は、 マスコットの ド 

ン チャック や、 バイ 才 マンな ど 

の シ ョ I を 観る ために 家族連れ 

の 長， い 列が できる そうです" 

"フ— メランと スカイ フラヮ I 

の ある パ ラシ ュ I ト ランド をぁ 

とに- タヮ —ランドへ 

わたしの 苦手な フライング 力 

I ベ ット なん ぞが あるの て そそ 

くさと 通り過ぎ、 連絡 通路 を 通 

つて 乗り物い つばい のコ— スタ 

I ラントへ 足 を 踏み入れます- 

ジェ ット コ| スタ —が 周囲 を 

走って いる コ— スタ— ランドで 

の 絶叫 体験 は- 去年に 月に 導入 



ひす ごいんだ から" という 前 評 

判 を 聞いて いる だけに、 わたし 



の 胸のう ち は 期待と 不安が 入： T 

PJ^ つて 複雜 です ■ 



1 



やった ね、 

サ I カスト ならではの 

スリルと 興奮〃： 



- r I でサ I カスト レインの 説 

明 をして みましょう： 

オランダ のべ n マ 社の 製品で、 

高さ は^. 9 メ— トル： I 編成 

S 人 乗りで、 約？ -分^ 秒の 走行 

時間です ■ 

とま あ- こぅ畫 いてし まえば 

ど-つって- 一と はない のです が、 



と 思う ほど、 コ I スタ —ラン 

ド内 では あま リ目 立たない 存在 

なので (ホン トは 乗りたくない 

から？) 通り過ぎる 人が 意外に 

多い のです _ 

ちょうど 降りて 来た 男 一 人 女 





「気持ち 悪かった あ」 と ゆ 

ちゃん •「 逆さまに なると 

ぼって 髮 が- 1 ん なにな つて 逆立 

つの」 と 身ふリ 手ぶ りて キヤ ヒ 

キヤ 匕し 5 'ベ るの は ゆみち やん 

二人 はレ インポ I の ファンに な 

つたと もい つ てまし 



雨が 二 台 背中 あわせに なった、 ■ 

I 番 先頭の 座席に 乗り込みます ... 

垂直の ル— フをグ ルグル とま ... 

わるた め， ホケット か リ . 




に 一回お- そして 次に は- 

と 頂点で ヒ タリと 停止して 

つたので す ぷ 厚 ぃス ホン 

ジの 安全 バ— があって も、 落ち 

てし まいそうな 感じです： 

数秒 間の 停止 後 再び 動いて、 

もう I 度 スト ッフ "来る そ 来る 1 

そ • と 構えて いても、 やはりて 

i つ へ んて 逆さまに なると 動 指し 

てし まいます， 

、ん さんがい つ てた ように、 

1 棒て 逆さに ブラ 下がって いる 

^ と 思 じ 15： 分な のです 

勤いて いると きょ リ、 止まつ 

いると きの ほうが 絶叫が 大き 

-なリ ます， 他の 座席で も、 わ 

と同じように 悲鳴 を あけて 

のが わかります- 

分 半が 終わり、 「ョ ッコラ 



と 降りた とき は ひと 安心-" 

ノフの I 人 は- フ ラフラと 

して 降 リロ を 間違えて ゥ ロウ 口 

してし まい- 周囲の 笑い を 誘つ 

ていました- わたしと いえば、 

そんな ドジ な； WW と 思われた く 

ない ので、 足早 やに レイン ボ I 

へ と 向かった のでした。 

サ I カスト レイン で 里； 常体 験 

を 済ませて しまった せいか、 レ 

インポ I は 快適 そのもの。 

フライング 力— ベ ットと は ひ 

と sf つた 横 ゆれ も. 涼しい顔 

で 乗って いられた のが フシ ギな 

くらいです. 

球場の スタンド のべ ンチ がそ 

のま ま ブラン ブランと 横 ゆれし、 

s さ 約 S メ— トルまで 持ち 上け 

られ 落っこちる 落差 も、 サ I 力 

スト レインに 比べれば 子供のお 

もち やみたい に 思えました： 

おしまい はるん るん のジ H ッ 

トコ —スタ —です n— スタ— 

ラント をグ ルリと まわる nl ス 

- フ ダウンと 急 力— プが随 

所に ぁリ、 快適さと スリル を满 

喫させて 



くれます， 

とくに、 メリ 11 ゴ— ラウンド 

の 屋根の 上 をら せん 状に 回転す 

る スビ一 ドと 傾斜 は， たまらな 

く カイ カンでした 

I 緒に 乗った 会 田 美 咲 子さん 

(^) と ！&_> 野 めぐみさん (^) は、 

「sl 地 は 久しぶり」 という 二 

とで、 発車から 到着まで キャン 

キャンと はしゃ さつ はなし 「- 

最後に. 

「もう I 回 乗りた - い J 

と 声 を そろえて い つてました- 

國後 i ゆうえんち 國 



1\8 月 —日. . ^ij;: 時 M 

圓\ 入園料 大人 Bn-n-Br 小人 

500R 

乗り物 ファン は、， DAY 券 (大 

人 3000 円 • 小人？ -ooo 円) 

て 乗リ放 a か、 フリ —パス (大 

人 2600 円、 小人 円 

入園 + 乘り 物：：； 回) が才 トクで 




ザ一 U \ 'フ、 ゲー Z_ ^フ ij 一 ク たちのた めに 




一 お'— * ン トライ 



バ ,；^:/ バ —a 介 M» 方 S 



第， mrc の AM ，"甕お ま りたい 方 ttJRL ぃ哥數 t 
« 記の 3 え iMftzuc 價 55on 分 0>«攀« 関 》 して jiitt^^y<ftf さい 《ftjs« 料 ct^ ビ; itrr。 

お ま 《W 、竃] ■ 矚鵬 (6 力 月 -3,30(»>]'1 年- 6,600P)) に Wffl く m、。 




ビデオゲーム 大集 * パ ハン ド 
ゲーム ぜ一 ん, i:Jl せち やう/ 
川 » 尊ち やん フロント ラインで 犬 



なぜ ゴジラな-の だ. NEW 

ビ?" 》 ゲーム /ゲーム フ ァ 

ン ，ジ: PT*Ml/*» きみ 二， 



Ht«#ffl; = ウーム; W き 少年 ノビ Slffl ディズニー ラント^ 
f ォゲ一 AfiilA/ ゲーム *H き お/ N EW ビデオゲーム » 

； 1*= なつち * ，た-中 Uiwe ち デォ ゲームに *«i+—>mi 




ィに 夢中 《 中 ビデオ ゲー 
ムス クリーン/ミライ ャで **» 

う 子 ％,A>/Mty_ 

，イト一 



mm 



バイフ' ラ-: ^一 トにト 
子ち やん, ゲ一 ム: -J^ . ； 
tty —ムフ アン， ジァ 

，ナム コ 



fttrfKt/^SEBfrf" ちゃん-. # 
P<ryf-i^fWt/ H E W ケ一 
A*< ズラ リ! ゲー Am 
IBW.f"" ，ィ一 スト 




ドっト て— キャラクター てみ 
よう レーザー グランプリで レ一 
9~f»/»t>BW) ビ W ゲーム 
^^my— AffHH. セ" 



しろい ょゥ. ん Z 謂 a 回 アミ ュ一ズ 

メン トマ シン シ 量 Hw/m ゲ 

-A«CM- コ ナミ 



ぽ （ら ゲーム ど わい T き aV i« 
H) /SBTTB る： iifl や A« 
だ// WWV 、ガ 
ゲ 一i>oM».: チプツ 



mum Mm mm mm 




■ ラブ iKnttBff>b のが': 
り/こ nswy— ムた. ゲ 'ゲ一 
ム am ギャル -lartaB^v^a ポ 

クト 71：»れ》«^ 



エキサイティング ゲーム 
にせ まつ て ビンゴ ゲームて- • おれ 
つ ち マ 
□ EC 0)±«；： 



ffi«sa の。 E C omamt ' 

？ィ トー ロポ': /トフ：！ ス ティ バル 

N ゲーム は * しい ぜっ ' タ 
レ/) 巧と いおう iiaa ケ '一ム 



ゲーム ，のた めの ゲ— ムラ リー 
«K おもちゃ シ， 一 《HI ゲ―ム 

ランド 77 プ MWitE えて NE 
W ゲ一ム MWIIPyy-f トー 



AM ライフ は 毎月; 1^ 日 発売で 一す。 「定価 550 円 



〒162 東京 概宿 区下宮 iyBjl5-924 
(«7 ミュー ズメン トライ フ • バックナンバー 係 



67 Mig. バック ナンパ が 多く， "&^|"とも«り0«*^^な<なってぉリ1す， it" a«ntf)KW 二 ■ ^ください。 




健康食品 販売 センター 



〒I07 束 京 « 港 区 赤 坂 2- 1 
TEL03(585)930I 



25 山 舆業赤 4 & ビル 503 



老化 防止' スタミナ 增 強に 

時には 考え もし^' つた' お 化'！: いう 3 葉。 実 
はすで に? V い 時から すでに 目に 見えない 体力のお 化 

現象 は 始まって いるの て -r。 若い 時， 活発であった は 
ずの の 合お，, 年 ttw: ダウンし 始め, お 化 は 
Kt 々に 進行 といわれ "a 、ま 1； 

^ての 人々 に ft 通な 「いつまでも 若 《はつらつ iLX 
H 'に^(^ぇて建康食品阪壳センタ一 は、 
人然 ビタミン E'F スタ ミン ES をお 送り 致します。 
リ /—/ レ ft (ビダ ミン F> と ガンマ 一オリザ ノ一' レが多 
* に 含まれて おり、 タンパク質. ビタミン 等の 酸化と り 

b(WI»<9fllfUrtt ぐ&^ Mvturrn 

入 HGQ^tlMtua^smb— «#を时：*« 中 
ffi,im 皮質 1rtt», 末々 coMHk に 至る ま tn: 作用 
して, そ 化 ««4r 防ぎ, 「老化 jK 止に 優れた 効 
揮いた ほ 

主なる M 栗と して ttA 中コ レス テ U —ル «£ 
下させ、 動 KBI 化 《 ^ぎ 心 IKffS^ 譲 卒中の 防 
止、 息 圧の 正 匕 血管の 若 S り、 ガ:/ W 予防、 
ff(7>1l さの 赒節、 扰 炎症 リウ マ WII3(U 男子 精 
子の 産 生、 常 <nU6te' 



☆ お申し込み 方法 

は ttAfl 着 後、 M か 為替で 指: e の 場所に 

お支払い 下さい。 



お申し込み 害 




定価 6, 500 円 を （ ） 個、 針 


円 




申込 人 住所 




TE し 

氏 名 





社 M 法人 青少年 育成 国民 会識 会員 〒は * 京 》ift 谷 区 》 谷 3-6- 2(»-.X 木 ビル 2Rf> 
日本 模楽 機械 オペレータ一 協同組合 *"«03 («W> 5232*<代 お) 



読者の みなさ〜 ん 



暑中お 見舞 申し あげます 



夏休み は 有効に Z 
1> 《 テ なんか フッ 飛ば 
しまし よ う〃 

1984 年 夏^/ スタ' ジ 




日 ォ澳^械 オペレータ一協同組合 は 
明 る し、 健全な 青少年の に 努め Ml 

を 強力に til しています。 



JOU からのお 願い 

出来るだけ 保護者 同伴て 来 ： 

お 小 通い 奢 使いす ぎな 

うに 注意し ましょう。 
〇tf で 伸よ <遵 び ルール を 守 ； 

り ま I ょラ 
大ぃ C1 び大ぃ t 学びましょう 



i 嘴る いうちに 家に 帰リ ましょう 

I ^JOU 加 SB 全国 優良 オペレーター ★ I 



館 水 柳 井禹 W 山 田 4 

*5 *e # 加 三相 内れ 内せ 




S 富 SS- 二 ヮ 

W+K* 夫 和 全 司弘. KfiK ._ 男 iK 実 

«E 昭 せ a" 欣 ^準 き 

yj*s; 市 田 沢 島 居 1^ 茂 i&imM 畑： K 

IS.- 松 中 >t! 中 西 *： ヒ a 加加ギ il!*€,:B 



AM 栄 ヰン國 4*ー#金 楽 

A r w バサ 

ガー 0^0,.^ マ 《 横 la 高士 

ィガ « _r 卜 

. 'ィ大 光 マ 夫 ト t 東 東 東 日直 

タタ ル 東 

swg 大ダ中 テ㈱㈱ *ss 日 

&武々 一 造 * 実 維ケ ム mfrft 

ほ 竹 3K*tf- 八 小： # れ； R 田 《: 大 *e 山 



機 店 * ィ # I , 



ォ ㈱互 サ㈱ 11 



レリ" ぉム- 



vtaTto7 



- r I I € f 技術- 



GAM^FANTASIA 

DINGO-IN 

昼 t^LlO) 館 



lOonamI 



I® 



に' Vr— ム "ィ バ 
7 ■ 并— カス キヤ— 









_r 







アイ レム 株式会社 



We. P 

Industry by Vanguard 
Techuolog;/ 



各種 娯楽 機械の 

販売， リ —ス. 輸出入 

ュニバ I サル 販売 

株式会社 

代表 取 »s H 田 和 生 

〒m 東京都 中央 区 日本 橋 《3 "町 



各種 摸 楽 機械の 

製造-販売 

株式会社 ュニバ —サル 

代表取締役 岡 田 友 生 

木 県 小山 市 S 井 S 




各種 娯楽 機械の 

製造 • 販売 

デ I タイ— スト 

株式会社 



代表， esws spfflsHK 

本社 〒^茉 京都 杉 並 区 上 

o 3 T 3 丄 4 - 5 I 代 

礼換 《-ITg 礼輕市 中央 区 北 1* 西 = 5 

伊藤 ビ庀 



仙 台 《1IT 勵仙台 市上お I ^ J5 

林 s 上杉ビ 

名 古 SIOITW 名 古 屋市千 n- 区 春 ほ 通 

大 Be 



一丁 W 名 古 S- 市 千！ «| 

S 大 KS 市 W 区 弁天 5 — ^ 



0O6? 



S™ 岡 SIITSW 闲市博 多 区 東 光. 

1.H ビル 



I 代 1* 

寺 t- 



る 

寅 

豊 



小型 ゲ— ム 機械 才 ペレ I タ I 

各種 ゲ I ム 機械 開発 



株式会社 シ グ マ 



代表取締役 奥 鍋勝紀 

東京都 渋 谷 区 宇田川 町？ ：2 - 

f い 谷 第 2 直士 ビル 内 

003(496) 5221 代表 



屋内 遊戯 機器の 

製造. 販売. 賈貸 



コ ナ ミ 株式会社 



代表取締役 仲 莫良信 

〒w 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3 

« 国 九 段 南 ビル 

003(262)911-1 代表 



アミ ュ— ズ メント 機器の 

製造 • 販売-レンタル リ I ス 



アイ レム 株式会社 



代表取締役 専務 高堂 良彦 

〒™ 大阪府 松原 市 西 大塚— I 



中 西昭雄 

〒w 東京都 千代 田 区 

平 河 町 2-5-<, 

a 03(264) 8611 代 ま 



卜 

> 

3 



アミ ュ —スメ ント. マシンの 製造. 

輪 出入 • 販売 .賈貸 

屋内 外 レジ ャ I 施設の 企画. 設 加 

計. 施工 • 運営 ザ I ビス S 

m 

A 

株式会社 タイト I J 




■』 ゆ! '••■^■■J^ — 
あなたの 街の コ ミ ュニケ 一シ ヨン • スぺ一 



ELECTRIC PLAY POINT 

Pasadena 

PART 1 IKEDA, OSAKA 0727-61-3840 
PART 2 IBARAKI, OSAKA 0726-25-8270 



各種 娯楽 機械の 製造 • 販売 及 び賈貸 

Posodeno Intemotional Corporations 

パ 1*^ イナ インタ": ナ少 <*SMrtt 

3«UmMM4-1S-53 »002 PMOHB0777-21.ae30 

代表 取 » 役 細 井 久平 




テレビ ゲ— ム 及び パ ソコン 

ゲ— ム ソフトの 開発. 販売. 

レンタル. 輸出入 



株式会社 ュ I ピ I エル 



代表取締役 駕谷 S 美 

本社 ITS 栃木県 小山 市 駅 南 町 

S0285 (27) 6600 

営業所〒 ^ 東京都 台 東 区 上野 

31^ 3 田 a ビル 6 階 

tto3 (834) 1434 



SD 勖 K 麂機 • レジ や I 特機 • 業務 用 電気 《K 

* 保守 管理 * 中味 _» 材料 

株式会社 ユニエ ンタ I ブライズ 

代 *SS1BSS 玉 手 S 光 

東 W 二 さ 区 代々 木 3- Si 3 

W 村- S 二 ビル 5F 

仙 台 〒化 仙 台 市 若 S: ！ m ^ 



アルファ 電子 株式会社 



代表取締役 新 井 I 夫 

I 丁 W 椅玉 W 上 尾 市 愛 若 1 



ァ I ケ— ドゲ —ムの 

歴史 を^え る 



各種 娱楽 機械の 販売 • 賃貸 

株式会社 友 栄 



音響 .VTR. 通信. 特機. 

機器の 製造 販売 

船 井 電機 グル I プ 

大東 音響 株式会社 



代表 取締？ 5i 北 光弘 

I 丁 S 大阪府 大東 市中 垣 内 7 

n07207ITI27 



アミ ュ 1 ズメン トマ シン 

の 製造 • 販売 

日本 物産 株式会社 

代表取締役 鳥 井 末 治 

干 § 大阪市 北 区 天神 橋- 

？ 6(353)521- 



代表取締役 内 田 博 

一 Tm 東京都 千代 田 区 三 崎 町.' 

G03( 263)9421- 

各種 娯楽 機械の 販売. 賃貸 

株式会社 力 ワク ス 

代表 取 蹄 役 川 桶 俊太郎 

本 社 一 TS 大阪府 東 大阪市 川误 2 34 

006(787)1881 

FAX06T87T952 

東京 営業所 亍 1 東京都 中央 区 八丁 堀 3 ^'7 

13 〇3( 553) 6881 



株式会社 力 プコン 



〒s 大阪市 平野 区長 吉 川辺 

Q06 (799) 228ltf 



遍 



— ^ 

ク I 





^^^rv^^^ ,户ぶな6ぉ^,、ぽ 



i 目 ゲ一ム 

ナム n から ヒデ オケ— ム界初 

の. ロールフレィンク^ 'I ムが 

登場 その 名 も ザ.？ ヮ—. 才 

フ- ドル ァ— 力 —という， 名前 

からして すごい ゲ —ム マニア 

はと も かく， I 般フ レイヤ I を 

ど- 一まで 引きつ けられる か 5：；: 

國ゲ I ムメ I 

力 —への 要望 

秦フ アミ リ I コ ンヒュ I タのカ 

セット を、 ナム コが 出す という 



- 1 と を きました が 

力 I さん も カセット を 出して く 

ださい： それから、 テレビなん 

かで CM を やってく たさい 

ちなみ 話 

なんと〃： 近くの 駄 菓子屋？ 

に- ライセンス 付きの 

ネス」 が 来た 近所て は- 一- 一た 

けだった こんな 田 害に 新製品 

が 来る なんて ；… 感激〃： 

福闲！ ifx 古 賀秀臣 

肇 ナム n さんへ 要望 

PP とゼビ ウス を 合体 させた 

ら 面白い ので は？ 

ウス を いっその- 一と コック ピ 



き 奮 SMS 

\^f/^r とダ .JJf ,~ ：、 5 》 まあ / / 



◎ べス卜 5 を 独断と 偏見で 分析 



B クー 



J フゥン KT- ルフ 



んの 情報 もない と 1 1 ろから、 

I 挙に 一 位に W 登場 フレイ 

してみ ると， わりと 奥深い ケ 

— < "で リアルに できて いる 

客層 もゥ 3 いのて， 来 oc も 期待 

.B_>s ベ— スボ I ル 

攀 先月に 引 さ 一 いて 二位， _ 一れ 



は 二位 を 守った というべき か、 

一 位になる ほどの 力 かな かつ 

たの か、 しかし 来月 か 楽しみ 

て ある 

BS サン ダ I ス卜— ム 

• 残念ながら 二 歩 後退、 この ゲ 

—厶 はレ ー ザ— のゲ —. 3 の 匡 

体なら、 ほとんどの ものに 使 

用で きる ので" また まだの ひ 

るの て はないた ろうか 




參 今月 も 四 位， - 一挙に 下がって 

しまう かと 思った. が さす 力 

ナム n の 底力 ギャラ. R のよ 

うに なれる か、 それとも …… 

_lc ン チア ゥ卜 

• また い た のかと いうき じた ゥ. 

さす かに 根強い 人！；^ を ほ i,^ j 

て、 今月 もべ スト 5 入！^ 



トゲ —ム にして ほしい- 

CLP の トラディショナルな 儀 

式 予選 フィニッシュ のとき" 

ケ —トに ハ ンザィ ■ アタック を 

かける 大阪府/石 川 i 

• DECO さん. 「大相撲」 を 力 

セット システムで 出した のは不 

正解で したね あの "声に なつ 

てない 声， か 情ないです 独立 




si 



1 圆 お^ トタ = 



名— 
'ラ 



ム *^；7> 卜 テン ^^^-ittft^ 




HIT GA 
BESl 

TEr 

月 鬭ヒッ 卜ゲー 



ランク 聽 ケーム 

5'3 バン チア ゥ卜 




基板に して、 本格的な 音声 合成 

を 備えつ け • 「はっけよ い- 

くら いはき ちんと 言わせ 

る ベ きて す 

それにしても 「ザ. チャンス」 

に DECO の ニァ— タフ アクス」 

が 出て たのに は ひつく リ したね： 

大阪 1£\ス 山浩榭 

ン ジャック を 行った テ I 力 

ン様、 I 面， 四面の BGM は 「ス 

フ— ン おばさん」 の エンデ イン 

グ しゃないんで すか 

BGM や キャラクタ— か 乗って 

さます. 各メ —力— も BGM に 

つてみ たらごう でしよう か。 



兵庫県 \章 金 光平 

參， セサミ さん- 「パスタ IJ に 

続く 作品 はどうした のかな あ？ 

. タイト I さん- お願い だから 

「ちゃつ くん ぼつ ふ」 を 大量 生 

産して、 田舎に も 入荷て さるよ 

うにして 下さい 

. セガ さん、 まさかもう レ I ザ 

1 ディスク ゲ — ， " は 作ら ないで 

しょうね。 

■ 任天堂さん 4 ドン キ— コン 

グ 3」 の 失敗に こりす 、"ドン キ 

in ング シリ— ス * を 作り け 

てくだ さい 

. ュニバ I サル さん" もう 「-5 

DO/.J はやめて ください- だ 

ん だん 《. か 低下して いく 

. キヮ n さん、 生きて ます か あ 

椅 玉 県 \ 坂 本 晃 

參 新しい ゲ —， "では 「フリ ツキ 

— J(SEGA) かお もしろ いて 

一れ から はや リ そうで すね 

_ マ ッヒ— ぼくって かわいい キヤ 

ラ クタ —を 使って いるけ ど.' ゲ 

— ， 3 は なかなか おもしろい 

チヤ レン ジ ングも 思わす 吹き 

出します： 椅玉 県\ 梅 基 

國必 i& 



攻 i 



肇ザ ビガで 水の 上で DECO 

の 文字が 浮いて いる- 一とが ある 

これに あてる と、 五 〇0 I 

点 とれる" サ— カス チヤ— リ I 

の 火の 輪 くぐりで 始まったら K 

かずに、 レバ— を 左に 入れ， 3 

回 続けて ジ ヤン フし、 火の 輪 を 

飛ぶ と 前方から" チヤ —リ I が 

ぶら下がつ てきて、 それ をと る 

と I 人增 える。 




バ ル ガスの チャンス ステ I ジ 

バルカン 砲で めちゃく ち 

や SH- つよりも POW をと つて、 



大型 ミサイル を ためといて I 発 

で壤 した 方が 得点が *« ぃぜ い， - 

(でっかい 要塞みたい なやつ と、 

細かい ちょろちょろ したやつ) 

ST ハル ガス は スビ— ド があって 

おもしろい" さようなら 

新潟県/小 s 朗 

攀 ハイ ハ —才 リン ビックの ハ— 

ドルで "5SEC55." を だし 

ました メ. 

だし —— ゆっくり 走って I 

〇om の 所で 六 〇 秒になる まで 

ジャンプ している (四 〇 秒 ぐら 

いで ゲ— ムォ— バ— になって し 

まう 時が ある) 。六 秒に なつ 

たらす ぐゴ— ル する- すると 6 

5SEC55 だったら- 5SE 

C55 となる。 

さあ 君 も WO 

R し D RE 

CORO 

ろう/ 

エア じ やな 



流れ星 を 

デモ 中に 出て くる 数 (5 発) を 射 

つたの ち、 J;^ 面目の ブラスタ I 

Z ドを 回収す ると 青い フ アイ 

-に 変わります. - でも この や 

できない 事 も あるので 

宮城 取/佐 藤正幸 

卞 なやつ に 攻略 法 をお しえ 

て やる V ^ャフ ラス 

I 面で なにも エイリアン を a* 

たないで， 最前列の 左から 2* 

目 を K- つと" スペシャル フラッ 



グが 出る- でも それ を 取らない 

で、 すかさず 飛んで 来る、 クイ 

I ンに突 * する すると、 ファ 

イタ I が 変身す る. - そして、 ス 

ぺ シャル フラッグ を 取って 点数 

を 5 800 点 以上— 面で 取る" 

そして、 もし 点数が 

点だった ら、 また 左から 2 番目 

を孳 ちます-, 点だった 

ら 3 番目- 6IOO 点 だったら 

4 番目、 6200 点だった ら 5 

番目と IOO 占 V すつ ずれる： 

そうすれば また、 スペシャル 

フラッグが とれる の だ. 

注/もし 2 面で つても 出な か 

つたら、 飛んで くる クイ —ンを 

—回擎 つと 出る かもね？ 

2 面で も 点数に よって 



スペシャル フラッグが 出る」 

新；？ 《 県 \ 小 fts 也 

秦ギャ ブラスの なぞ 

. '；; i 面で ハ I ッを とる と 靑ぃフ 

ャ イタ— になります (少し 雜し 



_ I とに 出て くるけ ど クイ I ンか 

いたり、 一度 バ— ッ がその 面で 

出た 場合 はでません. 

-^, 引、 ^ という 面 はと 

て もスヒ —ドが 速い/ (キャラ 

クタ ー が 変わる) 

： 部分 パ— ッが 下に I つで もと 

二って いる 時 は、 ポ I ナス ステ 

—ジ での B YEB YE は あまり 

そろえない 方が 得です ョ/. 

ゲ —- "を フレイす る 

内で 得た 知饞 てす〃： 

ファ ランクス はなるべく 3 匹 

つけて やめ ま 

しょう (にげられなくて やられ 

る- 1 とか ある) 

ちなみに" 僕の ハイス コア は 

点^^ステ—ジ 

LOVE Namcu. 




マイ £□ *V <A おけ〜 朗 



lOOjfi と s 法 
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ピコ ピ ピコ I ンピ n— ン 

と いうな つ かし い ^き *ft く 

と、 今でもす ぐ わかる し" ビデ 

ォゲ ー ム なんか やった ことが な 

いとい う 入 でも ぐら い は. B 

つてい る。 そして 一時 は ビデオ 

ゲ— ム の代§ でも あ つ たス ぺ 

1 ス インべ— ダ 1。 

あの インべ I ダ I^SJ は- どこ 

に 行って しまった のか、 今でも 

ひっそりと どこかで 暮らして い 

ると いう いて， タイ，.^ -I 

に 取 ；& に 出かけて みた。 

まず ス ぺ — スィ ン ベ —ダ I の 

¥~ という ものに ついて 聞いて 

みると， 和^. i"- -午 卜：；：： に g 

化ん 逢が 開かれて、 その 時点で 

ビデオ ゲ I ムの 主流であった。 

ブ D ック くずしに 代わる ゲ —ム 

$ えだそう という ことだった。 

ブ1;1 ック くずしの a^n は， 敵 

が して こない し- いつまで 

たっても その afp^ から 移動して 

こない ので • ブレイして いるう 

ちに あきて しまう というと ころ 

が ある。 

ここのと ころから" 次の ゲ— 

ム は- 敵が. S. しながら ブレイ 

i >1 の 方に 迫 つ てく ると いう ゲ 

— . 4 にしよう とい- 2^ えが ま 

とまり、 敵の キャラクタ I は 宇 

宙 入なら" w きな 形に デザイン 

できる のでと いう も あり" 

宇宙 入 つ まり イン ベ I ダ I と い 

うこと になった。 

t 十： 一； 年 四月に" ほとんど 山元 

成されいて， ^？に出すことも 

できた が， 々の 事情 も あり ゲ 



I ム はお； つめられ ていった。 今 

思う とこの 時期に、 Jti つめた こ 

とが 大 *~ よい § につな がった 

という。 

この ころ， れ 内で モニタ I と 

して ブレイしても らうと、 ？ * が 

やつ て もお もしろ いと いう 結 Mit 

が 出て， ffl^^A?§s 

ち- いよいよ SK 表と いう ことに 

なった。 

五十 三年 六月， プライべ— ト 



ンべ 1VI が される。 

2 時- ォ ペレ— タ 1 

だでの tei; &は， 

ではなかった とか。 ， 

た ブル 1. ンャ 1 ク s: 




11^ る 機 W な 

7S^^ 月 に 百万 

？ 1. い Ifcaa^f のた から- 

大変な も 




イン カラ— の SS も 《K£ ！ され 

はと どまる ところ を しらな 

かった。 この ころ 全 W に は m 十 

万 台 も の インべ —ダ I ゲ ー , 5 が 

あり ■ その 中の 5r 分 もが コビ— 

機 または、 模造品だった という。 

^ の 一 面 を 騒がせ" みんなが 

イン ベ I ダ I を やる ので 百 円 玉 

が. 小足し はじめた、 というよう 

な； 几 1^ が 出た の もこの ころ。 

しかし こんな ブ —ムの 中で- 

i だった のが 他の レジ ャ i 

者で、 特に バチン コ W はかな り 

の fij< け- インべ I ダ— ハ 

ウスな どの ゲ I ム センタ I にく 

ら St えした 店 も、 少なくない。 

今でも、 ゲ ー ム センタ ー の 名 

^ にィ ン ベ I ダ I と ついている 

のが 多 いのは、 この ころの 名 ご 

りなので ある。 

年が 明けて 虬ト ra 年 一 H- 

D ン ドンで アミ ュ 1 ズメ ントの 

ョ— である ATE ショ— が 開 

れた。 ここに ffi: された もの 

-の S 0" が インべ— ダ I ゲ I ムだ 

たそうで ある。 その 中には 外 

国の メ I 力で マ シ ン の. H>.**J4H 

く 同じ もの *>ffi 用して- 違う 名 

前で 出して いた もの もあった が- 

タイ" -I の 入が ブ レイ をして み 

ると、 かくれ メッセ I ジで タイ 

ト— の义ヶ が？ i かび 出て、 コビ 

1 という ことが わかって しまつ 

た、 なんてい う も あるそう だ。 

では. 5^iiJ. おくれぐ らい 

で 入 気に 火が ついた が、 ァ メリ 

力で は" ミツ ドウ ユイが 邊 

売き， 仃 ない。 収 あげた。 

メリ 力で はァ ッ ブラ， 

で， ,H 分の キャラの 移動： 

r つの ポタン *>s つて 行な- 

^ -H- つに なって いた。 

^ = 本で はな ぜテ ー ブ 

1^ たかと いうと、 s< 茶 




現在の ように， ゲ I ムセ， ノ 








の 中に 入って しまう とい- 

タ えてい なかった そうだ- 

この ころの マシンの タ- 

して は， テ— ブルが 8 

2 という s^:: で、 ゲ I 

I と に M いて あ 

？^々 であった" ^， J«_ 

の インべ I ダ STa^l^jj^lvsl 

が S ちて 来た： 

られ てきた の も あるか 

S1 が インべ— ダ Ivfc 

たき 始めた の だ- 

1 に 人り びたり に "- 

$ 生、 ゲ— ム を- 

金 を 盗む f 供な. 

ゲ I ム とい- 

もの だとい うような & 

さた。 

そして.， cl.^ra; 年の 夏， さし も 

の インべ— ダ ー:1 1 ムブ I ム も- 

SB を 迎えた。 

現在 インべ —ダ ー は， 全国に 

や 台 ほどで ている が 今では あの 

ころの ブ 1. 1 もみる かげ もない。 

しかし- インべ— ダ— が この ァ 

ミュ 1 ズメン 卜の wit に i. ナ えた 

^^«は多夂なもので. ゲ— ムと 

いう ものが ： « 的 になり、 どこ 

の 町で も yj られ るよう になった。 

その反面， ライセンス， 

など *s« の sas を、 表に 出す 

つ かけに もな つてい る。 

これほどの ゲ— ム というの は， 

もう 一 一度と でて こない のか もし 

れな いが • メ I 力 I も そして ゲ 

I マ I?,- こういう ゲ 1- 

冉び 出て くれる こと を 望んで い 

るので はないだ ろうか。 




か 飛ん ていく が、 - 一れ 

五十 さ Y 

まてと なって いる 

ムか 始まる と" インべ ー 

移動し なから- ミサ 

ィルを 落とし. フレイ.？ -i の 方 

に 迫って くる 

自分の 方の 武《? はヒ I ム 砲た 

け ご、 二れ に 当る と インべ— ダ 

I や 円盤 は 消えて しまう ビ I 

ム 砲の 前に は， 四つの シェル タ 

'か あり、 これで 敵の ミサイル 

から ビ ー ム砲を 守って くれる の 

て- うまく 利用して せおう 

しかし" シ H ルタ —はじきに 

壙 されて 無くな つ てし まう し- 

インべ —タ ー がシ H ルタ —を 越 



えて »SJf してく ると， ケ- 

—バ I になって しまう 

次はゲ —ムの 攻略 法に 一 

だか ■ ** す インべ —ダ I- 

つける とさ は @ いかけな， 

a ぇ擎 つよう にす る ミ： 

は インべ I. タ I の ほぼ 中- 

落ちて くるの て- ヒ J ム i 

ンべ —ダ I の 端の fcB て »$, 

たほうが 安全て ある 

敵の ミサイルと ビ —ム 砲の 相 

J;^ ち はさけ るよう にす る これ 

は 相討ち をした 場合に、 ミ サイ 

ルが 生き残って ヒ —ム 砲に 

する ことがあ るし、 ミサイル を 

射っても St 占 一になら ないから だ 

そして ** 得点 を 得る 方法で は、 

三百 点の UFO を 擎 つ ことた- 

UFO は 二十 五 秒 間隔て 出現す 

るが、 これ を 何 発 目の ビ I, "砲 

て 落とす かて 得点が 遠って くる 

ケ ー ム M 始 から 8S えて 二十 =ー 

S;HI て犖ち 1-S とすと- 三百 点に 

なる 次から は 十五 発 目 ことに 

三百 占 一 の UFO なのて， 3; に 

擎ち 落して いこう 

二の 他に， インべ —ダ I か 下 

に 下がって きたら ナゴャ 射ちと 

いう テクニック も あり， そこ ま 

て *J えれ は- 

夢て はな か 一 



三 万点 も 





MMi ■ き "ま I 



^ 暴 ゲーム フィールド キックオフ 

^ 宮城県 泉 TfT4i; 森 字 後田 45002 23 7 (3) 3887 (代） 



パンチ アウト 


任 天：！ 


19 万 6100 点 


原 谷英生 


ギヤ プラス 


ナム コ 


1500 万点 




ス 一/ 《一 ゼビ ウス 


ナム コ 


44 万 5360 点 


栄ミぎ 


リブ ルラ ブル 


ナム コ 


791 万 9670 点 




ゼビ ウス 




999 万 9990 点 


ま 藤栄： 台 

ar 辺浩ー 


TX-1 


"ミ， 子 


25 万 9 170 点 


中 沢 誠 


スクラム トライ 


DECO 


192 万 2310 点 


原 谷英生 


チャンピオン ペース ポール 


セガ 


55 万 5080 点;^ 


渡 辺昌和 


ェクセ リオン 




1 18 万 1900 点 
105 万 4200 点 


* « 



警 



.. 1 ま.., -.f や^^! ；二 



T ま 參ビッグキャロット金^^^ 

^ 石川県 金 沢 市片町 2-8-20 児 玉 ヒリ (2 1)3457 



，叶 一 -4, 一 シ ョソ， 




3 万 4700 点 AAA 


■77,,,-t-? 一 
r ノ' パ 






A ノ、一 フ 3； 上 _/0 


タイム/ 《ィ ロット' 83 




10 万 8600 点 


スバ— ク 炎上 児 


サンダー ストーム 


DECO 


48 万 6900 点 


諸 星 月光 V3 


；^'ール, ポジション 11 


ナム コ 


6 万 4580 点 


NEC 


ギヤ ：? ^ス 


ナム コ 


1000 万点 以上 


スパーク 炎上 児 


TX-1 




27 万 7530 点 


氺 * * 


スーパ —ピウス 


ナム コ 


47 万 3 160 点 


CATS EYE 


フ リッキー 


セガ 


330 万 9460 点 


スパーク 炎上 児 


リング 77^ ター 


タイト一 


16 万 8620 点 


AAA 


ザ ビガ 


DECO 


659 万 0243 点 


SUMIE 


バス 夕一 


セサミ 


16 万 7440 点 


C B R 


リブ ルラ ブル 


ナム コ 


391 万 3 120 点 


8 星 月光 V3 


ゼビ ウス 


ナム コ 


281 万 9650 点 


Y.CHIEMI 


ェキ サイ テ々 グ サッカー 




54 万 7130 点 


BUG 


マツ ピ一 


ナム コ 


3000 万点 


C B R 


出世 大相攮 


テク ノス 


f 万 6500 点 


AAA 


エレべ 一夕 アクション 


タイト- 


2 万 6600 点 


ABC 


マリオ ブラ ザ一 ズ 


f 千 天堂 


124 万 6480 点 


た 〈さん 正 治 f 



• セント ラル パブリック センター 

き t 奇玉県 川口 市 芝 2- 26- 3600482(67) 1738 



^^^^^^^^^^^^ ■ 



ボン ジャ 


チー カン 


39 万 8960 点 


木 村雅彥 


ジェ ネシス 


DECO 


162 万 340， 点 


木 村雅彥 


ザ . ギネス 


サン 電子 


10 万 4562 点 


M.K 


マツ ピ一 


ナム コ 


42 万 1360 点 


御 先祖 


リ ブル ラ ブル 


ナム コ 


217 万 4180 点 


木 村雅彦 


バルガス 


カプ 3 ン 


23 万 3450 点 


J U N 


ゼビ ウス 


ナム コ 


251 万 2920 点 


R Z 


バスター 


セサミ 


8 万 2020 点 


T.H 


ギャラ ガ 


ナム コ 


408 万 8640 点 


R Z 


ポ一 ル；^^ジション11 
スズカ コース 


ナム コ 


7 万 9710 点 


木 村雅彦 


ホ- 一/レポ ジシ ヨン H 
テス トコ一 ス 


ナム コ 


9 万 2 780 点 


G T R 




めつ ちゃら こんと く つ そ〜 暑い 日が' 続いて るけ ど、 
みんな は ゲームに いそ しんで るかい/ 暑い 家の 中 
に 二 もってる より、 涼しい ゲーム センタ一 の ほうが 

すごし やすい かも！？ Iby ハイス コアお じさ ん> 



^Bi^ • プレ 

^ ^^ダ 一 札輕市 2 

鬮 サンダー;^ 



プレイ シティ キヤ。 ット琴 似 店 

札 輕市西 区 琴 似ニ条 2 丁目 琴 似 グリーン ビ juaoi I 



サンダー ストーム 


DECO 


11 万 7100 点 


弥 左繁晴 


フ リッキー 


セ 力- 


147 万 2790 点 


橋 谷正廣 


ギヤ プラス 


ナム コ 


1000 万点 


竹 原 博 之 


出世 大相撲 


テク ノス 


2 万 4650 点 


弥 左繁晴 


ザ ビガ 


DECO 


132 万 5896 点 


弥 左繁晴 


バスター 


セサミ 


33 万 0870 点 


国 枝 秀 


リブ ルラ ブル 


ナム コ 


1010 万 6760 点 


永 村 S 治 


マリオ ブラザーズ 




161 万 6 750 点 


松 田教也 


^'， 運動会 


タイト— 


46 万 6950 点 


福 井範幸 


コスモス ワット 


ナム コ 


1 万 6840 点 


弥 左繁晴 



暴 ンク& ベティ & ベティ 

'-^ 山形 店/山形 市 七日 町 2丁 目 17^ ビル IFn0236(3l)7526 





^ • ゲーム プラザ 24 

、 大阪市 平野 区 平野 本 町 卜 8-25S06(734)5457 



サン ダ 一ストーム 


DECO 


33 万 4100 点 西 尾 クン 


ハンチ アウト 




447 万 5320 点 川 村哲次 


アツ ポー 


セ 《 


95 万 5200 点 


水 馬 クン 


フ リツ 




144 万 5930 点 


西 尾 クン 


ェキ サイ テン グサッ カー 


アル" 


53 万 7320 点 


潸家哲 也 


ビクトリア ス ナイン 


タイト一 


5 万 3840 点 


/J 、野 クン 


サーカス チャーリー 


バ 


62 万 3570 点 


浜 田 クン 


11、' r 國' 1 ノ A 
リ ノク ノア -f ター 


タイト 


73 万 6350 点 


風 問 クン 


キヤ プ フス 




1 nnmr さ 
■ UU リカ S 


承 Si ノ ン 


J- . — r ノ f, に ノ L へ， 

ンー ノア イタ ーポ で つ 卜ノ 


- —— 


13 万 8750 点 


iUs m 一 匿 
宋 W5t 一 1 






8 万 1500 点 


T.Y クン 1 


タツ' <— 


* ガ 


14 万 1560 点 


古賀 クン *■ 


リブ ルラ ブル 




564 万 3250 点 


近 藤 クン 


ジェ ネシス 


DECO 


10 00 万点 


柴田 光一 


ザ '運動会 M 卜 1 43 万 8700 点 


浜 田 クン 




か 参 ゲーム プラザ VIP 

大阪市 南 区 道 頓堀卜 4- 1 6006(2 II) I85D 


ギヤ プラス 


ナム コ 


169 万 1700 点 


西 川 雄大 


バルガス 


力 カン 


22 万 5300 点 


和 田 実 


タイム パイロット' 84 


コ ナミ 


8 万 7800 点 


畑 中 実 


ビクトリア ス ナイン 


タイ！— 


6 万 1200 点 


三 浦 誠 


ゼビ ウス 


ナム コ 


331 万 8540 点 


大原清 孝 


ギャラ ガ 


ナム コ 


353 万 8950 点 


山 根 初 夫 


チューブ パニック 


二 チブッ 


56 万 2551 点 


松 本 匠 j 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


50 万 6080 点 


立 見宏彥 1 


ザ • 運動会 


タイト _ 


36 万 35300 点 


吉田幸 一 ， 


D-DAY 


ジ ャレコ 


51 万 5 300 点 


空 閑 徹 


X ガ ゾーン 


ナム コ 


Ml 万 400 点 


柴田 幸太郎 



W 



，<^ • ナム コ， ゲーム ブティック 高 田 馬場 

■ 東京き 区 g 田.， 場 3-2- 15 第 2e 東京 ビル 内 003(362)9300 



m^—M ンパ サデサ 茨木 店 

V タ ― 大 木 JBIRlKMTSa- l«)72S(25)8270 



ギヤ プラス 


ナム コ 


1002 万 4500 点 


小權 剛 


リング ファイター 


タイト 一 


64 万 8750 点 


松 本 慎 吾 


ポ 一 ル ポジション II 

テス トコ一 ス 


ナム コ 


6 万 6010 点 


餅 田 日出 男 


スタ一 ゥ: # —ス 


アタリ 


1013 万 1400 点 


C H U 


フ;^ ~ メーシ ヨン Z 


；;^ レコ 


28 万 8000 点 


HI • MA 


タツ ハー 


セガ 


99 万 9950 点 


P S 1 


ェクセ リオン 


' ■ ' 


172 万 4200 点 


一 M ^ 院 

N.O 


テンペスト 




307 万 2868 点 


C H V 


ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 


三 矢 真 


バトル ゾーン 


ァダ； 


24 万 0800 点 


馬お B 午 


1 ザ' 夕 ヮ-才 ブト 'ルアー ガ 


ナム コ 


45 万 3760 点 


1 F U — L 




^^命 か 参 ゲームセンター エメラルド 

東京都せ 谷 区 渋 各6-3-1600：3(400) 1880 


ギヤ プラス 


ナム コ 


777 万 7700 点 


平 石彰央 


パンチ アウト 


仁 天童 


11 3 万 7800 点 


小 野 沢博昭 


ゼビ ウス 


ナム コ 


75 万 3930 点 


小 林隆之 


千 ヤラカ ナム コ 


33 万 2 130 点 


获原健 司 




3tR«BWi 市 西つつ 1> 丘 3- 33-5n0«4(83) 1445 


ハイ ゥ！ "ジャンパー 


タイト 


15万6蠻点 


本吉 クン 


ビクトリア ス ナイン 


，イト- 


15 万 0600 点 


小川 クン 


リング ファイター 


タイト 


22 万 3790 点 


窗田 クン 


ギヤ プラス 


ナム コ 


M2 万 5900 点 


小 林 クン 


1 出世 大相樓 


テク ノス 


8 万 2850 点 


AAA 


バルガス 


力 カン 


19 万 3600 点 


野 口 クン 


セクタ 一 ゾーン 


二 チブツ 


8 万 8500 点 


AAA 


10 ヤード ファイト 


；" ィ レム 


29 万 0350 点 


森 クン 


マッハ 3 


タイト 


25 万 6800 点 


E A B 


キック スタート 


タイト 一 


1 1 万 8500 点 


久保山 クン 





I 



^ ^ 參:; ^け ィ +i»n ット巢 «JS 

！^〜 束 京 ffi 耋島 区巢鴨 I -15-1 ^—ビ 1003 (943) 6735 




r ダ 鲁ポッ5*^：» ^キング 

^ 昏川県 高 松 市) » 塚 町 I 丁 gl7-in0878(3 り 7531 



出世 大相撲 


チ クノス 


15 万 2 100 点 


項 田 力 


フ リッキー 


セガ 


33 万 5900 点 


高 口 クン 


リング ファイター 


タイト— 


300 万 7770 点 


古 井司朗 


ボン ジャンク 


テ 一カン 


215 万 3900 点 


ift 口 クン 


バルガス 


力 プコン 


20 万 1250 点 


陶 クン 


ザ' ビッグ プロレスリング 


テク ノス 


18 万 7650 点 


石 櫊政也 


リプル ラ ブル 


ナム コ 


118 万 2350 点' S 口 クン 


さ t 巧 サッカー 


アルファ 


25 万 8970 点 


期 It クン 


ゼビ ウス 


ナム コ 


1000 万点 


ift » クン 

山 口 クン 


タッパー 


セ《 


6 万 3300 万点 


片山 クン 


ピット & ラン 


，イト 


6 万 3350 点 


B A B 


ェクセ リオン 


ジャレ 


リ万 6400 点 


TOM 


サーカス チャーリー コパ 


, 7 万 6450 点 






秦 ジョイ ランド 松 山 

愛! i ほめ 山市大 街；！ 1 -600899 (33) 6806 


パンチ アウト 


仁天畫 


58 万 9230 点 


K 一 


ギヤ プラス 


ナム コ 


2100 万点 


出 郎太小 六 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


46 万 7460 点 


—御中 賢 一 


リング ファイター 


タイト- 


100 万 9790 点 


岡 田臣司 


ザ • 運動会 


タイ 卜 


34 万 3730 点 


沢 崎 家 司 


チャック ン ポップ 


タイト 


16 万 0900 点 


POW. 中 森 1 


バルガス 


カプ コン 


34 万 0650 点 


近 藤浩充 1 


ポン ジャック 


テ 一力； 


9 万 6520 点 


本 藤義美 


シ ーファ イタ-ポセイドン 


タイト- 


5 万 3290 点 


谷 ロ裕志 
御中 S 二 
竹 内 クン 
御中 賢 二 


き?: r ク, ッカ— 


アルファ 


13 万 34290 点 


ポール ポジション II ナム コ 


6 万 7140 点 


ざ J グブ b レスリング テク" 


499 万 9950 点 


ギャラ ガ 


ナム コ 59 万 8390 点」 


小 松晃臣 


マリオ ブラザーズ 


仁 5?童 


141 万 4510 点 


POW. 中 森 


10 ヤード ファイト 


アイ レム 


17 万 2500 点 


島 生敬央 
沢 崎惠司 


ペン ゴ 


* ガ 


56 万 2200 点 


フ ツビ 一 


ナ 


506 万 6600 点 


—二宮 逢 ^ 


TX-1 


ダ《 電子 


27 万 4870 点 


今 井 健 二 


ゼビ ウス 


ナム コ 


999 万 9990 点 


松 浦 茂 


イン 夕一ス^^ 


7 ナイ 1 20 万 4420 点 


流 部 聡 



Jp*- 參 ビデ： HVry ダ 

F^、 京 «m±JSr 区 烏 丸 今 出 川上る 今 出 川 BT323»fM75(43l)26S2 



ギヤ プラス 


ナ 


7000 万点 


すすきの はじめ 


フ リッキー 


«( 


27， 万 3800 点 


T.M 


ザ ビガ 


OECO 


， 65 万 4367 点 


_ 木 山 博 


パンチ アウト 


仁 天 》 


44 万 2800 点 


T.M 


タッパー 


セガ 


56 万 9350 点 


百 南 


マリオ ブラザーズ 


C 天 貴 


204 万 6890 点 


やん せ&ソ ラマ 


ホール ランド 


ュ： =1 ンタ 
一 ブライズ 


96 万 0600 点 


ク リィー ミ一 

EPO 


ザ ，運動会 


タイ h~ 


44 万 7500 点 


No. 2 


ミスター パイ キング 


セガ 


28 万点 


やん せ 


リブ ルラ ブル 


ナ A3 


234 万 3580 点 


すすきの はじめ 


大相摟 


oeco 


55 万 5000 点 


B 1 しし 


パル ガス 


ii カン 


37 万 5650 点 


やん せ 


マ ツビ一 


ナ 


62 万 4450 点 


堀江 辰征 


ポンジ サック 


カン 


は 6 万 9 160 点 


安田 クン 


ェクセ リオン 


コ 


130 万 3200 点 


大植 睡 


ハゃ 、'一才 リン ピ'； 


コ ナミ 


408 万 5780 点 


すす # の はじめ 



1^ • ゲーム コーナー ス リーナ イン 

大阪府 池 田 市 石橋 2 丁 S 15-2900727(62)3890 



パンチ アウト 


童 


347 万 4540 点 


T.T 


サンダー ストーム 


oeco 


15 万 3500 点 


達史 クン 


フ リッキー 


セガ 


236 万 0870 点 


S 口の ぼる 


ギヤ ブラス 


ナ: IA 


152 万 4400 点 


mM~^ 


ポール ポジション II 


ナム コ 


6 万 3060 点 


梶本 クン 


ギャラ ガ 


ナ" 


600 万点 




ザ '運動会 


タイ K 


42 万 4470 点 


KO&SA 


出世 大相樓 


？"? ノス 


2 万 6000 点 


S.A 


ァ'; /^、一 


セカ 


21 万 8650 点 


井内 クン 


さ?: r クイ サッカー 




36 万 2350 点 


田 中 クン 


10 ヤード ファイト 


アイ レム 


24 万 5350 点 


H.S 


Mr. DOVS ユニコーン 




40 万 7940 点 


中 * クン 


ザ' ビッグ プ □ レスリング 


テク ノス 


176 万 5900 点 T.T | 


サーカス チャーリー 


コ ナミ 


81 万 6440 点 


井内 クン」 


バルガス 


力 カン 


23 万 0400 点 


g 口の ぼる 1 


ゼビ ウス 




400 万点 


M.N 1 


大相摟 


DECO 


21 万 9000 点 ： 達史 クン 1 




ンバサデ^：^地田店 1 

^ 大 E 府池田 市 天神 00727(61)3840 | 


アツ ポー 




17 万 6350 点 


パネ 夫 クン 1 


フ リッキー 




45 万 9850 点 


K.Y 1 


ギヤ カス 


ナム コ 


11 9 万 7700 点 


權島ク >| 


は イタ _ ^イト > 


，イト 


10 万 9670 点 


パネ 夫 クン 


ボン ジャック 




159 万 91 50 点 


堀 田 クン r 




て くれよ な/でさたら キミの w* 

一 S に， .wa に 顔 める チヤ 

ンス だよ。 

それぞれの 宛先に 

住所. 氏名 • 年齡 ■ use . sa 

_? と共に -。 

(ハイス n ァ-フ —大 i〕 

イス コア を 出した： t .-I ム g 

：：： イス コア- 

C イス コアの 証明になる もの。 

ゲ —ム センタ —名 1-1 

も) を IC イス n ァラ Iffi* 

で" 

(キミの 町の ゲ— ム センタ |を~ 

AM ライフに Sf せち やおう ぜ /.〕 

«- ゲ— ム センタ I の i と S8 番 

いて- SSSSM 



AmuseMent 
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東京 は 新 宿の 南口 イベント 広 

場に 建設され た 特設 ハ ビリオン 

の 中で、 世界 *~ 大の恐 I が M 

かれて いる。 

二れ は、 読売 新聞社と 日本 対 

外 文 が主摧 し、 東 ドイツ 

大使館. フン ポルト 大学な どの 

後摱 によって 関 催されて いる- 

さっそく 見に い つてみ ると， 

南口に 大きな 球形の ド I 



ムが 見える のです ぐに わかる" 

入場す ると 中 はう す喑 く、 入口 

正面に は 体長 3 E 位の 骨格 檷本 

が 展示して あり、 早く も 太古の 

世界に 迷い 二んだ という じだ： 

最 W の 方の 展示物 は、 恐 *> よ 

リも 植物 や 魚の 化石が 続く ので、 

恐竜 はどうした のか、 と 思って 

いると フラ テオ サ ウルスと いう 

恐 w の *: が 出て くる 見事な ぐ 




らいに 複 元され て h 

なりの 迫力が ある： 

そのまま 進んで いき、 

ド ー ムの 方に 来る と、 出た— あ 

という 感じで si だらけ" その 



一 現在 発見され て. 

の 骨て は 最大と いわれて いる- 

ブラ キォサ ウルスの 全身 骨格 は、 

他 を 圧倒しても のす ごい： 全長 

一、 お m 頭までの 高さが、 =、 

£e という 巨大 さは- 近くで み 

るとう なって しまう ほどで、 - 一 

ん なのが 歩き まわ つ ていたんだ 

から、 ものすごい 時代 だつ たん 

だな あと 感心- 

近くに ある：^ 明 を S れんで みる 

と、 _ 一れ らの骨 は アフリカの 南 

東部の タンザニアで Sit; 見され た 

もので、 五 百 人の 人 S; と 四 年の 

年月 を かけて 堀ら れた もの だ そ 

うだ- 化石と いうの は 堀り 出す 

の も 相当に 大変 だが、 複元 する 

のが また やっかいだ そうで、 < J 

の 世界最大の 恐 の 骨 も、 二十 

六 年 かか つ て 完成 させた という 

ような 話が かいて ある 

この のもう 一 つの 目玉 は、 

始祖鳥の 化石 だ。 よく 小， 5 生 



のころ の 理科の 教科書に のって 

いた もので" 始 f の 化石と し 

て は， I* きれいに 出て いる * 

格 標本た 実物 を I lg 公開す る 

の は、 今回 か 初めて だそう で、 

防 ガラスの 中に 展示され てい 

るし、 光な-と を 当てる とブザ I 

がなる という ほどの 用心深 さた： 

他の 展示物に は， フン ポルト 

大学の 歴史 や、 フン ポルト 兄弟 

の業縝 など も 展示され ていて、 

夏休み 親子 速れ でい くのに も、 

R 適な 催しと いえる だろう- 

なおこの 世界最大の S) 竜展 は、 

^月 は 日 まての 毎日 午前 9 時 か 

ら 午後-,' 時まで 関 催されて いて、 

大人、 大 i 八 百 円、 中 •《 校 生 

ス百 円、 小学生 四百 円と いう 入 

場 科に なって いる ■ 





に 《 麵 



★ 未来への 夢が ふくらんだ/ 

★ びか stsK. 池 袋 

★ サンシャイン シティに 上陸/ 




袋 サンシャイン シティ 内の、 サ 

ン シャイ ン シティ 文化 会館、 ヮ 

—ルド インポ— トマ I トでス へ 

—ス も大 がかり- - 

光の 広場、 ロボット ビア- ェ 

ネル ギ— ハ —ク などの、 十七 部 

門に 分かれた 会場で は、 エレ ク 

トロ ニクス あり 宇宙 閱発 あり- 

メカニズム ありと、 それぞれの 

個性 を かもし 出して いる- - 

ます、 いきなり 会 ¥ に 足 を 踏 

み 入れる と、 何やら 異様な i 

気 * 光の 広 と 名付けられた 

その SHW は、 まるで 夢の 世界" 

ガラスの 向- 1 う 

のうす re- い 中に、 

浮き上が るよう 

に 見えた 孔雀の 

そして 

大 さな スピ— 力 




を 生かした g,; 明の いた すらな の 

である- 

才—： フ- 1 ング でい きな リ どぎ 

も を 抜かれ、 現実の 世界 を 忘れ 

たように 未来の 世界へ と 導かれ 

ていく。 

第 一 会場で ひときわ 人気 を 集 

めて いたの は * 不思議な コンサ 

I トホ— ル"， 「ひかり 博」 - 

n ット でも ある * ヒ カラち やん, 

と 口 ポットた ちが 赠るコ ンヒュ 

—タ 制御の コンサ —ト. みごと 

な演 と 動きで、 スタ I ゥォ— 

ズ， 松田聖 子の ナンパ— など を 

披 IS して くれた 

そして 。エレクト □ タウン， 

なる メ — 力— のプ— ス では， 東 

芝の ホ —， ； 一 エレクトロニクス 

実演 人形劇- NEC のおな じみ 

PC シリ I ズ ハソコ ンのゲ I ム 

コ| ナ I、 電 々公社の テレビ 会 

議の 実演な どか ギャラ： 

を ひいて いた • 

第二 会場 は" 宇宙開発、 新 素 

エネ ルギ I 開発な ど、 

して 楽しむ というより. わが国 

の 最先端 枝 術の 成果 を 目で 見る 

という t|§ じ 

ギャラ リ— の 顔ぶれ も、 サラ 

リ I マン や 技術者 ふうの 人々 が 

多い ようた 

第三 会場に 行く と、 「地底 探/ 

検」 、「マジ ック ミラ I ハウス」.；：；^、 

ど、 して 楽しめる 広場 < 



が 広がって いる。 

I 方、 ヮ —ル 

ド インポ I トマ 

i トへ 場所 を 移 

すと • まず、 び 

つくりす るの が、 

• ろぼつ とじ や 

ん ぐる、 

空気 膜 造形と 

いう 特殊な 方式 

を 用いて 制作し 

た 空気 膜 □ ポッ 




その他. 屋外 I に t おされ 

た" 風船 半分の テント ，アドべ 

ン チヤ— ド， ！ 

1J シァ タ—. - "ひかりらん ど， 



ent 
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】00 台の クル マの クラッシュ〃 





、、曰 本の まつり" 

エキスポ ランドに 再現 (7 お D 日- 6 月 3 1 日） 

夏 まつりの 季 n 大阪、 万博 らく 市で は、 金魚す くい、 輪な 



き S 念 公園 内の エキスポ ラン ドで、 
昨年に ひきつづき、 日本の まつ 
り を テーマに， ；sm ある まつり 
の ^ をして、 入園 者の 人気 を 

Mi ねて いる。 

出し もの は 育 森ね ぶた まつり 

(8/ け〜 31)、 秋 田 竿 灯 まつり 
(8/11〜14)、 三 河 手 筒 花火 （7/ 
20、 8/6-7), 長 崎 龍 踊り （8/4 ■ 
5)、 河内 音頭 （8/3* 10) など、 

夏に ふさわしい 熱 m と 興 奪を感 

じさせる ものば かりだ。 
また、 まつりに いろどり を そ 

える の は緣日 毎年 恒例 のら く 



fe; や 



げ、 わたあめ など 楽しい 催し か 
いつはいだ 

スべ一 スザラ マンタ一 で 三回 
宙返り、 ダイ ダラ ザ ウルスで 
畏~ぃコ一 ス夕ー^^、 そして 
フライング 力 一べッ 卜と 絶叫の 
合間に 夏 まつり エキス ボラン 
ド ならて はの 楽し さた'. 



エキスポ ランド/吹 田 市 千里 万 
博 公 ||001{(""0560, 9 時半 

〜21 時 Z 大人 60(1 円、 小人 300 円 

5 名に 入園 券プ レゼ ン ト 




富士山 二 合 目、 i 

m の 高原 i 地、 日本- 

アクション . スペクタクルが 

開され ている 

ス —ハ— • スタン トカ— • 




じいまでの スリルと 迫力の 自動 

車サ —カス だ，. 

車の 進路 を さえぎる 火の 壁 を 

突き破る „ ^フ アイ.？ マン， 

や 荒技 "口 ング . ダィプ . ポン 

バ —など、 特設会場で 命知らず 

の スタントマン^ 人が 手に 汗に 

ぎる^ 種目 をく り 広げる の だ" 

(入園料/. 大人 800 円、 小人 

500 円の みで 観 ife 無料) 8 月 

I 日 ctss\u 時からの I 日 I 

回 公演 

この 他に も" 富士の ふもと は 

楽し さが ダイナミック. ス へ— 

ス ， コ| スタ I に ダイビング • 

コ| スタ I- 水陸 岡 用 探険 車な 

どが キミ を 待って いる- 

日本 ランド e30559q-(8) 




は、 遊びの 中に も， 先 

端 技術の すばらし さ を 

感じさせる. 

I W 催 者 側 も 語る よ 

- つに、 まさに、 光と ェ 

レクト ロニ クス の最先 

端 技術 を 目と 耳で とら 

える 科学 ショ— といえ 

る 「ひかり 博」 _ 前 評判 

に 負けず、 芸術的と も 

言える 鮮やかな 技術の 

数々 - 未来 社会 を 生き 

る われわれが、 実際に 

§ を 見て、 聞いて， 

体験す る I 一とが できる 



博、 同 会場て" 3 月 2 

日日まで 開催され る 





夏山へ 行くなら、 めざせ 日本一の 直 土の 山 




そして、 いちばん ラクに 登る 

に は、 夕方の 登山 バス を 利用し 

て 五合 目へ- 夜 see 時 ごろに 

七 S 八 合 al の 山小屋で 仮泊： 夜 

」 出発して 

に 山頂に « く フランが 最適 _ 

昨年の 最高 齡登 21 は 福 St 

の 五 さんで、 なんと s« 

我々 若 者 も fi! けて はいられない 

»s方面からはr^ロ湖ロか直 



開圆^ 周年 記念 ィ ベン 卜 を 

楽し t 



，うらやす、 ねリ まに 育 を 向け 

て * 開園 S 周年 を 祝う 横 浜 ドリ 

—. 1 ランドへ 出かけて みょう， 

夏休みの イベント は * 日本的 

鄉愁と 楽し さ * をテ— マと し、 

木 下 大サ— カス、 大 SS 芸を 中心 

に 各種の もの かくり ひろ けられ 

いる， 

画 木 下大サ —カス 國 

世界 三大サ —カスの ひとつで、 

日本 最大の サ— カス 団- 森繁久 

弥の 監修に より、 新しい 魅力の 

サ— カスが 展 関される： 

フ ログ ラムと して は、 世界 初 

のタ プル 夢の 空中 ブラン n シ ョ 

I, 世界記録に 挑む 命が け， ォ I 

ト パイシ ョ—、 ウルトラ C 空中 

口 —フシ ョ I などの. タイ ナミ ッ 

ク さが 売り ものの シ ョ I の 他、 



士吉田 口。 御来光 を St むのに 最 

適の 登山口 だ ス バルラ イン を 

ハスで 五合 目まで 登リ、 4 時半 

ぐらいの 御 t を. 

M 西方 面から は =1 島 口に 富 士 

宮ロ この 登山口から は" 御 来 

光に 劣らない 影 《- 士を、 日の出 

と 日没の 時に それ それ— 回 見る 

> J とがで きる" 

下山 は 御殿場 口 か須走 口： ど 

ちら も 砂 走りが ぁリ， I 歩で 3 

メ I トル は 駆け下れ 痛快 その も 

の だ。 

問合せ/ 窗士 *st . «- 士 急テレ 

フォン サ— ビス 003(374) 



カン ガル— の ボクシング や、 ラ 

イオン、 クマ、 ゾゥ など^ 頭の 

動物が 芸の 数々 で f を 沸かせ 

て くれる" 

入園料 +サ I カス 入場料 \ 平 曰 

大人— 300 円 小人 



I 横 浜 ドリ I ム ランド 

- > からくり 人形 実演— 大酒 呑 

童子 \ 絞 渡り 唐子 人形 \€鬥 

滝 山の 雜 からくり 他 

見世物 小屋— 東京 玉す だ 

れ\ 手品 \ 紙切り \ 曲独楽 他 

大道芸 ■ 放浪 芸— 紙乏居 \ 

i„s き \ 猿 まわし \バ 




國大 in . からくり： W 

夢の 大 

昔 懐し い 大遒芸 やからく り 

の， 露店が、 園内 シャトル ル I 

フ 前の 広場に 大 集合 



どが 盛リ たくさんで、 酉 

の 縁日 *; 分が 味わえる， 

(8 月；^ 曰 まて) 

横 浜 ドリ —ム ランド sn 




ゲーム ボックス セブン 



I 台で 7 のゲー 

ムが 楽しめる 大型 液 ft 

ii® の LCD ゲーム。 

ペンギン を コント 口 
—ル して シロ クマ を や 
つつけ るの 力 、'タ 

—ン。 PLAY)— 6、 そ 
して PLAY ■ ALL の 7 
ffiS はかなり てごわい 

astz エポック 社 

6, 980 円 



アドベンチャー ゾーン 




立体 a» で 6 つの シ 
—ンを «^ る、 超 時 
^体 迷 》 が 舞台の ァ 

ド ベン チヤ一 ゲ一 ム。 

i£ 憶 力と 判断力が ゲ 
—ムの 決め手と なる,， 
パ エポック ネ土 

4,980 円 





ナム n の すべてが 

わかる" ナム n の *^ 




ご存知 ナム n の アイディアと 

SS 略の すべて を ssa した 本 か、 

PHP 研究所から 発行され た. 

(九 八 〇 円)。 

ビデ 才ゲ —ム 。ハックマン， 

で 全米 を 制 K し" ，35!«ロ ポッ 

ト * で 人 W: の 心 を とらえる 頭脳 

S- 遊び を クリエ イトし、 二 

ュ I メディア 時代 を 生きる 先端 

企業の SJT か 描かれて いる" 

第 I 章で は、 急成長 企業- ナ 

ムコ と、 社長-中 村雅哉 氏に つ 

いて！ ^」べ- 第二 章で は ナム コの 

地位 を 不動に した- パ ック マンに 

ついて is しく 述べて ある 

第三 章で は、 遊び を SI する 

仕事師た ちと 

題して， AM 

業界の 解説と 



か 害 かれ、 

うれしい- 一 

とに， わが 

AM ライフ 

についても 

記述が され 

ている， 

この 項 は、 

ゼビ ウス 一 

千万 点に つ 

いての レポ 

I トを 要約 

した もの だ， 

最終の 第 四 章て は、 第 六 次 産 

業 を 狙う ナム n の 8r ニュ I 

メディア 時代の 経営お 略な どが 

省かれ 興味深い 

ケ —ム 大好き、 ナム コ 大好き 

人間に とって は 必読 必携の I 冊 

である： 



アイ レムから バ ソコ ンソフ 

トで 大人 の 「□— ドラン ナ 

1」 が、 ビデオ ゲ —ム 化され 

た。 この ゲ I ムの くわしい 遊 

び 方な ど は、 ニュ I ゲ 1* ：! の 

コ| ナ I で 説明して いますの 



(口 I ドラ， 

カタ QM 



, ル 用 K 明會の 四点セ ッ トを、 



はぶく としま 

して、 ニニで 

うれしい お 知 



発売元の ァ 

ィ レムから、 



I 



五名の！！ 8 に プレゼント、 宛 

先 はいつ もと 同じで、 アイ レ 

ム 「口 ー ドラン ナ I」 のポッ 

プ希 望と 書いて？^ つて 下さい、 

たくさんの issE つてます。 



「一一！ 



ンナ 丄 の 

J シ 1^ をプ レゼ ン 卜/」 




胄春 ビ. I 卜-イット、 ニュ！ 口- ソ 

ク ヒ I が や て さた ガ f 



ォ I ルディ ズ 曲 を バックに、 悪ガ 

キ卜I^才が大混aiガ 




フッ卜 ，ル| ス 



I ユタ 州の 片田舎 ポ— モン 

卜の 日曜 午後 •• 町の 教会から は 

いつもの ように 牧師 ム— ァの説 

教が W こえて くる" それに 耳 を 

傾ける 善男善女 たち。 



その 中に、 1« 校生レ 

\ • ベ— コン) のゥ ンザリ 

き 顔が あった" 

Z ンは シカゴから やって 



父 をた よって- I の 田 <吉 町に やつ 

てきた" 

新し い i て 少年 は 意欲 に 燃 

えていた" 

初 登校の 日、 転校生への キッ 

い 視線に 耐える レンに、 ヒョ— 

キン ものの ウイラ— ド がァプ □ 

—チ して 来た" 

g 気 投合した 二人" レン はゥ 

イラ— ド から 意外な 1 一と を 知ら 



された" この 町で は t 右 者た ちの 

□ ックゃ ダンスが、 公 {S 俗の 

美名の もとに， 全面的に 禁止 さ 

れ ている というの だ。 

レンの 出現 は、 二の町に 波紋 

を 役け かける 二と になった C 牧 

師の娘 H リエルとの 出会い、 大 

麻 さわぎ …… 二 

ある or レン は ロック. ダン 

ス 禁止 条例が、 五 年 前の エリ ェ 

ルの 兄の 死に 端 を 発して いると 

いう i を 知った. - 

そして、 レンの 大人た ちへの 

挑戦が 始まった： 彼 は 仲間た ち 

と ダンス . ハ I ティの 計画 を 立 

てた" 

レ ンは ウイラ I ド たちに ス テ 

ップを 教え 始めた。 

t-Il にも めげ ず、 レン は 町の 

A 例 集会で、 - 




の 実行 を 訴える- 1 とに した = 

二の 映画に は、 若者た ちの 愛、 § 

鼓動、 自由が ある" 映像と サゥ ， 

ンドが 新たな 合体 をして、 "フラ 

ッシュ ダンス。 をし のぐ" - 1 ュ 

— . □ ック. ム I ビ— の 登場と 

いっても いいだろう" 

監督 は 。グ ツバ イカ I ル"" 愛 

と 喝釆の 日々" のハ— バ— ト - 




- ジナル 脚本. 

,ク ナンパ— を 担当— 

ダイナミック さ を 加えて いる. 

. ケニ！ nr キン スな X 

全米 ヒット チヤ ー 卜の 実 カバ，， 

フォ I マ —か いして、 

ごた え 充分。 

口 ック ファン 必見の 

パラ マウント 映 luxe 



ベ イビ！ ラブ 



グロ — イング • アップ 5 



グロ— イング アツ フも、 二れ 

で 五作 目" 主人公 はいつ ものお 

なじみ 悪ガキ 三人 m: 

一，. I 




前 作 "？！ ？でデ —ト， で、 軍隊 

に 入隊し 大 暴れした 三人が- ホ 

—ム グラウンドに 戻って ドタバ 

タ する のが、 - > の "ベ イビ I - 

ラブ，： 

舞台と なる の は 19 5 8 年. 

BGM は S 年代の ォ— ルディ ズ 

の 数々。 

ス，， ； -— ト . リトル . シック ス 

ティ I ン、 ワイフ . アウト、 ァ 

ハッチ、 ロコモ I シ ヨン、 悲し 

き 雨 音な どなつ かしい 曲ば かり 

が" なんと 二十 七 曲 も 流れる。 

恋と 涙 を パイクに 乗せて. 三 

人 組みが 青春 をうたい あげる ィ 

ス ラエル 映画の ケッサ ク-- 



醫 



2IX 




われらが ひろ子の 裔 p ラマ。 



I メイン テ I マ 



どで 若者に 圧倒的 人 I；； を 持つ 片 

岡義男 が、 映画化 を 念 IS に、 薬 

師丸 ひろ子 を 1 して 害さ 下し 

たという ffi 作 を、 今 as 題 51 の 

森田芳 光が SK 督 する 育 春 ものが 



も 薬師 丸 ひろ子が！" い、 作 _«• 

松 本！ ST 作曲. 南 佳 孝の！ « 快な 一 

曲はヒ ソト チヤ I トを上 a; 中： 

また、 アンサ I ソング を 南 

が s" い-一ち らも！ KBS の I つ。 

I - 房 の 海岸で ひとりた 



ひろ子 ちゃんの 相手役に は I 

23486 人の なかから、 ォ 1 

ディションで 選ばれた 野村宏 伸- 

そして， 二人と 微妙に 感情が 

からみあう 年上の 男女に、 桃 井 

かおりと 財 ま 和 夫 その他 太 田 

0. a 莫知 子、 戸川純な ど 

も 出演- 

ロケ 地に は 沖 ST か？！！ T はれ、 全 

ai の s% か 沖 W で *ie され， 夏 

の スク； 'I ンに ひったり のさ わ 

やか；，， 映画に ふさわしい 背 

IK をみ せて いる 

映画 主題歌 「メイン. テ I マ」 



す むしぶ き (ひろ子) は、 つい 

この間まで 幼稚園の 先生だった 

が 今 は フリ— ： 

かねてから 淡い 恋心 を 抱いて 

いた 御 § (財 *f) がお K し、 

その ショ ■ フクで ポ —ゼン として 

イタ ズラ ツ子 を 無 I のうちに 

ひっぱたいて しまったの だ" 

ちょ つと センチに なって いた 

しぶき は、 海で 4WD の ヒック 

7 ッフに 桑つ たお かしな 若者- 

大東島 ( 野 村) と 出会 つ た I . 

S: ゾ角 川春樹 I 所 K 給/ 



同時 上映 ■ 



I 愛 Ms 薛 



53才 の 少女 は、 すべて を 知る ために 

ig? た 




t_ 美 帆 (知 世) の はミュ 

I ジ カル" 幼い 二ろ から クラシ 

ックパレェを習ぃ！！^けてぃたが 

い よいよ 自分の 力で ミ ュ— ジカ 

ルに挑 t« しょうとしていた J 

* 力 I テン コ|ル* の才 I ディ 

シ ヨン を 二週間 後に ひかえた あ 

る 日、 古くから 大切に している 

赤い トウ • シュ— ズを 取り出し 

て 足に 合わせて みた- t ッ タリ 

だ つ た" 

三才のと き 治 子に 拾われた 孤 

の 美 帆 は、 毎年 誕生日に 届け 




—ィの 三人組み は、 ハデな バイ 

クの ェグゾ —スト を ふりまいて 

ビ —チへ やって来て は ひと！ M 

動〃： 

三 人の いたずら S 神と C 体 Kg 

顔 a- は 衰える- 一と を 知らな い- 

その 夜- 彼らの たまり 場 ，力 

フエ . モンタナ * にボビ —の 妹 

ジニ— が 友た ちの ル I シ ー と 入 

つて さた 

ポビ —はいろ つぼい ル —シ I 

に 接 £ し、 ベン ジ— はジニ —か 

ら 目が 職せ ない" 幼な なじみが 

美少女に 変身して いたから だ 

フレイ ポ —ィの ポビ— がメチ 

ヤン コ かわい かり、 仲 M から ひ 

たす らガ —ド をして いる ジニ— 

に は， 親友の ベン ジ— といえ ど 

も w 単に は 近づけない- 

バイクで 胆 だめし の 後、 ポビ 

—シ— を" そしてべ ンジ 

二— を 後ろに * せて 送つ 

られる 送り主の 名のない バラ を 

探す 旅に 出る 決心 をした" 

美 叫か 名 づけた ，あしなが おじ 

さん， の 手がかり は 花束： よう 

やく 出会 つ た 送り主 も 無縁の 人 

だった が， 美 帆の 固い 决心は 変 

わらず、 あしなが おしさん を 探 

す 旅へ と 再び 立つ のだった = 

人気作家. 赤 川 次郎の 同名 小 

説 を、 角 川 春 樹がブ □ デュ I ス- 

監督 を" 担当 フロモ —シ ヨン フ 

イルム 的に 仕上げた 人閒 ドラマ- 

美 *s 子、 加 9" 

まり子、 直 田 日出 夫ら が 知 世 を 

盛り 立てて いる J 

知 世の ダンス シ— ンが見 もの 

なの だ。 映函 iK も 知 世の ィ 



ていく- 一とに なった 

W: 中にはり ついた ジニ —のぬ 

くもり を じ、 ベン ジ— の 気分 

は 最高 だ" 

_ J のッ —リングで、 すっかり 

仲良くな つた ふたり はハ— ティ 

へ 出かけ、 S 夜の 公園で デ I ト 

に 成功 _ 

ポビ I に 降れて テ —トを 重ね 



ある 日、 ポビ —に 見つかって Hi 

トライ スタ— 映 HX コ n "ム ビア 

映画 i 




の： ほ 目 曲。 

ase\ 角 川 春 $1 所 1/ 



ま 



一 ウル 卜 ラマン i 



戦え〃： ウル 卜 ラマン タロウ/. 

クラン： Z. キンクに なんか 負けるな ガ 



入り をす るた め、 毎日 厳しい 訓 

練 を 積んで いるの だった. 

長男 ゾフィ —は怪 Its と、 次男 

の ウルトラ マン も アン トラ— と 

戦い、 セブン はポ —グ星 人と- 

とい つたぐ あいに 兄た ち は い 

を 続けて いた _ 

i 方、 タロウ は ウルトラの 母 

に 優し さと 愛 を 教わり. ； 又から 

は ，怪 にも 善悪の 二！ SSS が あ 

る， 二と を 学 はされ ていた- 

日增 しに 腕 を あげてい くタ □ 

ゥ には不 があった シャツ ク 

ゃェ —スと I se に. 訓 《| を 積みな 

がら、 二人 は 先に 士 として 認 

めら れ ていった からだ 

しかし， ：乂に 励まされ、 タロ 

ゥは 念力 を 習得、 パリア 崩し を 

習得しながら 自分の 技 を 磨き あ 

けて いった- そして、 いよいよ 




I 宇宙空間 

-I は、 地球から はるか 30 

光年 も 離れて いる そ- 1 に、 光 

の 国と 呼ばれる ウルトラの 星が 

あ つ た" 平原に 超 近代的な 都市、 

天空に はォ— ロラが 美し 

ている 

少年 タロウ はこの 星に！ -or ち、 

，僕 も大 なったら、 兄さん 

たちのよ うに ウルトラの 士に 

なる の だ， と 心に sw つていた 

タロウ は 末っ子だった 五 人 

の 兄た ち は、 ウルトラの if 土と 

して， 数々 の 凶悪な 怪 おたちと 

Sf い， 宇宙の 平和と 地球 を 守つ 

て、 た タロウ も- 士の仲 M 





タ n ゥ が- § へ 士 として 1^ 遣され る 日が 

来た。 I 人前の SHH に 育った タロウ は § で 

改造 エレ キングと メフィ ウス 星 人 を 倒し、 意 

tf^ag 々と ウルトラの 星に もどった 

だが、 タロウに は 恐るべき 相手、 宇宙 最大 

の 亜 1 シュダ との Sf いが 待って いるの だった： 

この 作品 は • TV シリ— ズの ものと は 遠い、 

新作 長篇 劇場 用と して 作られた もので 1 ウル 

トラ 六 兄弟の 末っ子、 ウルトラ マンタ ロウが 

主役と なリ" 今まで 姿 を 見せなかった ウル ト 

ラの 星が 舞台と なって いる" 

新怪 グランド キングの 他に • おなじみの 

エレ キンク" バルタン 星 人な ども 登場し、 ス 

クリ I ン狭 しと 暴れ まくる。 

0**;^\円& フ i\ 高野宏 I、 提供/松 



同時 上映 



アニメち やん 



パソコン 少女の 前に 突然、 ユー 11 ク 

な 怪默が 現われた〃： 



とにかく. - めつ ちゃん こに お 

もしろ い" 大笑いの できる 映画 

出 f¥\ 山田恭 子、 出門 英、 左と 

ん平他 as 作 \ 円 谷フロ 監 

督\ ？,? 憲明 配給 \ 松 竹 



パソコン 少女 うらら ァ - 一 

メは、 今日 も 特製 ロボット 作リ 

に$ やかなかった： 

と" 突然 パソコンが 暴走し 始 

めた アニメ はキ I を 必死にた 

たいても とに もどそう とする の 

だが、 弟の マン ガか橫 で 余分な 

キ I をた たいた ため シ ョ— ト し.. 

火花が 壁 を 直 K した …… 

塱には 二人が 落 害き した ュニ 

I クな怪 が I 二 匹： その 怪 iSS た 

ちが ショ ックで 飛び出し てきた 

の だ： 怪 a^. フ— スカ、 ヒグ モン、 

カネ. n ン， アニメと 7 ンガ はび 

そ- 一 へ 階段 を かけ 上って くる 

ママの 声" アニメと マン ガ は怪 



部屋 を クル 

リと見 まわ 

すと 怪 た 

ち を 人形と 

勘違いし、 

アニメに お 

つかい を 85 

むと 階 S を 

SW りていつ 

た. - 

そして、 

ァ 1 1 メ がお 

つかいに 出 

かけて いる 





II FORUM 




《シ ョ ，ソキン1:\:^.|^/中村章) 



渚の： フィン 富田9子： 




ツイ スト 風で リズムの ある- 一の 

曲 は、 夏の？ I？ ゃホ— ムハ— ティ 

なんかでの ダンシングに ドヒタ 

つて 感じ- それ も- 今まで 耳に 

した ホッ フスと も 少し 這った、 

容子 ちゃんなら ではの ハ ンチが 

ぁリ、 サイコ— に 乗れそう. □ 

ミオ、 トロ ヒカル . ハリ. t '— >, 

デビ ュ— 曲 ティ —ンェ イジ. ソ 

ルシャ I など^ 曲 入りの 同名 L 

P からの シングルカット 版： 



映画 ，アイコ 十六 て鮮 列； デ 

ビ -1 I をし TV CF などで も ひ 

ときわ いて 見える 少女 • J5 子 

ちゃんの ニュ— シングル は、 L 

P ，みつめて ください， からの 

シングルカット 曲- デビ ュ— 当 

時の 桜 田^ 子の 声に 似た 新鮮な 

S 〔声が 具 夏の 淡い 恋に ヒッ タリ 

LP の ほう は" アイコ 十六 歳の 

ィメ— ジ ソング - オレンジ色の 

絵 i の 他、 子 ちゃんの！ E 力 

がいつ ぱいの m 曲 入り： 



さよならから 窗る物 ST g 臭る 




ム r. 年 デビ ュ —の 新人の 中で は- 

抜群の i 力と 表現の s かさ を 

持って い る获 野目洋 子ち や ん。 

二枚目の シングル も" デビ ュ— 

曲と 同様の リズム ある 曲" 語尾 

が ハ ネ あがる 独特の アクセント 

が. 年 齡 の わりに 大人っぽい 耽 

い 方の 洋子 ちゃんに ジャス トフ 

イット。 もっとも 二の タイフの 

歌 は、 音程が しっかり していな 

いと 聴きぐ るし くなる ので" 他 

の 歌い手に は 無理 かも— 



I 室 Is 石 川 秀美： 

き赏， 

#ー マ 




id 




，戛 少女， とい A 

タリす るキ ュ I-. 



な秀 美ち やん 



書いて ，かぜ， と ませる 前 

作" 夏の フォトグラフ では S 音 

部で少し^w^声にムリがぁるょぅ 

で、 ちょつ ひり 膀 さぐる しい 感 

じが あつたが、 二の シングル は 

リズムが あり、 それでいて 聴か 

せる 調子が とてもい い" これ こ 

そヒ チヒチ ギャル 秀美 ちゃんの 

ための 曲： 



(くちびるから サスペンス 




TV ドラマで- ちょっと 大人び 

た 女子大生 役 を か，） るく 一 一な し 

たって 感じの 良 美 ちゃんの 新曲 

は、 二れ また 大人つ ぼい ©SIS 

が あふれて いる タイトル どお 

り サスべ ンスタ ツチの 曲と 5^ に 

乗せ、 良 美ち ゥんの 歌唱の 確か 

さと-つ まさが， さらに 光 つてい 

る， 心境の 化 を 感じさせ るの 

は、 ドラマのお かげ？. この 曲、 

T VCF -Bfl-S^f^* のィ メ一 

ジ ソングに もな つてい る。 



((リ 卜ル プリンセス/ほ 田 有 希 子) 



デビ ュ —シングル ，ファ —スト 

デイト：. では" とっても ひつ 込 

み 思 ** な 女の子の 心 を 唄 つ て、 

うれし さと はずかし さが 半分- 一 

つて 1® じ を 出して いたが、 セカ 

ンド シングル は I お して * 私 は 

いつでも あなた だけの ブリン セ 

ス * なんて S" つてい る- そんな 

こ 女心の 変化が にくらし いやら 

< つら やましい やら。 しかし， 力 

ヮ ユイ 敏に こんな セリフ をい わ 

せて みたい な あ。 



讕 



だ ぞい/ "バカンスの おともに おもしろ グッズ" けつ こラ m つ ぞい/ 






M5X パ ソ n ン 

こまった 




しゃすい i とその 対策が 害い 

て あるから、 エラ— を 出して 二 



つた 二との ある 君に は、 きつ 

- 役立つ と 思 うんだ * などと メ 

ッセ —ジ も。 

全く の 初心者 向き の ガイ ドブ 

ック 仕立てって のが ■ MSX ュ 

I ザ— にヒッ タリと いつ, L,i?s じ 

の-冊 だ。 

パソコンと テレビの 接 の 方 

法から、 プログラミングの 15™? 

に 出て くる エラ I メッセ— ジま 

でが、 とても 親切に 記述して あ 

リ、 MSX ュ I ザ— 以外に も 役 

立つ" 文字 も 大きく、 まるで 給 

本 を 見て いるよう (給の 数 は 多 

く はない が) で異和 g) なく ハツ 

コれる • 



MSX BASIC 

ゲ I ムで パソコン か 

うまくな 柔 




習うよ リ 憤れ —— と い う 姿 

努が 前面に 押し出された、 Ms 

X の 本 とにかく ハツ コンに 触 

れ、 ゲ 1, 1 のフ ログ ラム を 打ち 

込んで みる ことが パソコン 上達 

の I 番の 近道と いう こと を 教え 

て くれる。 

ゲ I ムフ 口 グラム tr ロポッ 

ト • ディ フ H ンダ —などの 5 本 

その他" パソコンに M する 雑学 

的な内容が多！^^で" 架し みなが 

ら パソコンが 理解で さる. 



ゲ 1, 1 フロ グラムて は、 それ 

ぞれの 遊： b 万の 他、 フ ログ ラム 

テクニック や リストの 明に も 

へ— ジを さいていて、 親切 二の 

うえない- 

また， デバ ッグ 推理 術、 頭の 



森の クイズ 蘭 



夏休み 中の ハイキング、 森林 

;.?、 キャン フ、 アウトドア ライ 

フに必 の I 冊" 

虫、 樹木" 野生動物 など- 不 

思 》 の 森 を I する 博物学 入 r 

クイズ 形式で 森の 不思議 ゼミ 

ナ —ルの WSS I . 



いい エラ— メッセ— ジの？ おみ 方 

などの 項目 は. 今までの MSX 

M 係 害で は あまりお 目に かかれ 

なかった 記述で 新鮮 味が ある 

飯島弘 文. 鹿 §\ ホルト. サ 

ゥンダ —ス \|、 800 円 




問題 は 三者 択 I で， 問と 答が 

裏表と な つてい るた め 答 を 先に 

見て しまう- 1 と はない 

たとえば、 

1ISS のい ちばん 長い 虫 は？ \ 

ミノ ムシの 成虫 はどう やって 交 

尾す るか？ \ チョウの 幼虫の あ 

しの 数 は 何 本 か？ \ ドング リこ 

ろ- i ろの 行方 は？ ノ 生まれた ば 

かりの カタ ツム リの形 は？ \ト 

カゲ のしつ ぼ はどうして 切れる 

か？ \ 森林の 小 烏の 巣の s さ 

は？ \キ ツッキ は なぜ 木の 幹 を 

たたく か？ \な どな ど. 興味 シ 

ン シンのお もしろ クイズが^ 題 

さて どのくらい 答えられる？ 



so? 

先 を 請む 本 




サブタイトル は •Is 企 if の 

狙い は 何 か * と as し、 各 企業の 

出展 テ— マと、 その 狙い を 詳細 

に 述べ、 来年 三月 + 七日から M 

催される ~科 学 万博 I つくば 

？ 2, を 理解す る こと を 狙った 本- 



牛 尾 治朗、 小 松 左 京" 松本鬵 

士 などの エッセィ も ふんだんに 

盛り込まれ- いかにつ くば 博が 

期待され た 科学 万博で あるか を 

ァヒ I ル している- 

会場 図 や； S 子 万博 べんり^な 

どの sst はかなり 便利で、 見る 

ほどに Js^ む ほどに、 科学 万博に 

行きた くなる フシ ギガ イド ブッ 

確かに、 本で 読んで みても ィ 

メ —ジ はさ ほど ふくらんで- 一な 



エキスポ、 ポ— ト ビアの ハビ 

リオンが a を かすめる 程度で は、 

それ も 仕方なし" とはいっても- 

とはいっても、 テク ノ人 であ 

れば 興味 を 示して、 K んで おい 

て も ソン はない？. 

中 «^ 出版 編\980 円 




ジジ —の タコゃ t<rl， 

万点 …； "(コ ノレ ポ ー トハ、 ジ 

ジッ デス) 

日 を 改めた 六月 十日。 無念 を 

はらすべく、 同じ 店 ，ゲ I, "ィ 



た- «_> 車 を まちがえ、 三十 分 遅 

い 入場であった： そして 7 レイ 



三 五 万 ほどい つたと- 

機械が ぶっこ われた： 二 時間 以 

上 を 無駄に して， 再び やる か 迷 

つたが、 再 フレイ. それから 延 

延六時 M 六 分 無限 增 えの 快楽 

を 味わい、 I 千万 点 1« 成/. 

なお も 無限 增ぇは 続いた ので、 

ほ を 離れた 彼の 後ろ姿に は ひ 

J つの 仕事 を 終え た 男の 足 ls》 

^あった- (彼 = おれ) 

神奈川県/井坂 正洋 

★ 苦 *; したんだ ねェ。 ど— も才 

ッ カレ サン/. 

，いちや もんが たまった ので I 一 

わせても らいます 

まず 一つ、 I * 後ろの 直伝 

は つ きリ言 つ てあきました- 

やつ 一 つ、 あの 7 レゼ ントの 

品数の 少な さは 何です か Z 二 

名と か 五名と か へ I ジ かせ： S/ 

ッコ つけです か/ (ちなみに 

僕の 兄 は 当たらせて もらい まし 

たけ ど) 

あと、 全然 間 係ない けど" T 

V ゲ —ムの カセット レ— ベ ルを 

非、 ゼ 匕- ぜひ、 是非つ けて 

ほしい- 絵 は TV ゲ —ムの i 

を 載せて 下さい おねがい/. 

★ カセット レ I ベルの 件 は、 考 

えとき やしよ つ 

攀新ゲ I ム 報告 

デ— タイ— ストから 大相撲が 




出た と 思ったら すぐに- テク ノ 

パ ン から 出世 大相撲が 出 I 

ましたね： 

僕 はて つきり 前者の 方が， 

ザ . ビ ッグ プロレスリングに I 

囲 気が 似て いたので ■ 

が 作った の だと 思って いまし. i- 

いえば、 や は： 

ぅな^5^じで、 タイ」 -— から ポ 

シン グのゲ I ムも 出て ■ 

-FT か あるみ たいです) 

はからずも、 

と テク ノスの 対決に なりました 

が、 はっきり 言って 「出世」 の 

方が おもしろい" 

画面 を 初めて 見た とき， 思わ 

ず 笑って しまいました- - あれ ほ 

どギ ャグ つぼい センス で 作 つ た 

ビデオ ゲ ー ムは， 今までに なか 

つたん じ やないで すか-。 まじめ 

くさ つ た DF-CO のよ リもず つ 

とお もしろ くて、 キャラクタ— 

の K きもお もしろ い- 

「フロレス」 は 人気 は 出た が- 

I 部から は离か * いと ケナ され 

て、 テク ノスの 人た ち は発騭 し 

て 作つ たんだと 思います. - 二の 



方 かけつ- 

な 感じな ので、 是非、 Hi- 本 的な 

攻略 法 を as 介してく ださい (た 

のんで ばかり だな)" 

それから、 ュニバ —サル の D 

ODROR /. 前 作の ワイル ドラ 

イド は、 やたらと 難しかった け 

ど， 今回 は ハヮ— ボ —ルゃ フル 

—ッ などむ あり- 最初の ID 



□i より 

ml 

• ノンフィクション • レホ— ト 

少年 は 燃えて いた 彼の ゼビ 

ウスの ハイス コア は、 少し 前 ま 

で 二 四 〇 万 ほどだった しかし、 

ある 日の 夕方、 ふと や. 




たセヒ ウス は、 四 〇〇 万 を 越え 

て も 全滅の きざしはなかった： 

「- 一れ は 達成す るかな？」 

少年 は ほく そえんだ-。 しかし 

少年 は その 時お じさんの 家に 泊 

まっていた のだった- 時 W は 八 

時 近かった 

「やばい、 ef 話しな くち や」 

そこで 彼 は、 お 店の 人に すが 

るよう に lis つた 

「すみません 1 したいんで 

少し これ を やってくれ ません 

か？」 

人の 良さそう な そのお じさん 



「いいけ ど、 おれ 下手 だよ- 下 

手で もお- 1 ん ない？」 

「ええ、 いいです よ」 

彼 はす かさず 電 おした。 自機 

は 七 機から 四 機に 滅 つていた" 

おじさん は 謝って いた： でも 彼 

は 気にして いなかった • むしろ 

していた 

だが あせった. 自機を 增 やさ 

ねば/. という あせりが、 つま 

らぬ ところで 死につな がった 

そして エリア 十六での 全滅 …… 




二の コーナ一 て トラブル について， *K てな "taKW しません。 



0/ にたち 戻った 感じで、 

として は 「よかった-よかった」。 

まだ に フレイ はして いま 



せんが 1 仕掛けが おもしろそう 

なので、 ヒットし そうです。 な 



いると- 一ろ なん ぞ、 _ 

_ J ろが 早い/. とび 



I のつ けど 

- くりして 



リ ます。 玉 m\ 梅 木 



□ 近所の ゲ |<1 センタ— だより 



肇 聞いて ください。 ある 日の 二 

とでした- はいつ ものよう に， 

ゲ！ ム センタ— でゲ I. "を やつ 

ていた。 その 日 は 人が 少なく、 

SS かで ゲ— ムの音 だけが ¥ つて 

いた。 

すると、 入口 あたりに いた 腕 

1? はめたおつ さんと おばさん 

が 中に 入って きて、 その 中で も 

へ ッド らしい おっさんが、 僕ら 

に 何か言 おうとした。 

そのと きで ある， テレビ カメ 

ラで 見て いた ゲ— ム センタ— の 

おじさんが 出て きて、 俵 を かば 

お-つと、 必死になって そのお つ 

さんに 曾った。 

「あんた がた が、 勉強、 勉強と 

子供に おしつけて いるから、 子 

供 は 悪くな つてい くんじ やない 

か/ たまに は 息 ぬきだって 必 

要 じ やない のか。 子供に 自由な 

時間 を やったら どう だ/ 子供 

の 気持ちに なって 考えて やった i 



_ i とが あるの かね/.」 

かなり 話して いたが" じきに 

帰って いった： その あと 礼を言 

いに いって、 おじさんの as を 聞 

その後、 おじさん はお 金 を *5 

し、 「やって いき や—」 とや さし 

く 声をかけて くれた。 そのお 金 



一 n?n.:^ 一 

一. * 二 ぶ UTff 



は"" ぽ， ".ぉ お" ほ 



も. 2， 缠丄 

で遍 き. 



でゲ —ム をした あと- 家に 帰つ 

そして 僕 は、 あんなお じさん 

みたい な 人が、 他の ゲ— ム セン 

タ I にもいたら.；； * とつく づ 

く 思った の だ。 TNn 

岐 i/ 西 村 清 

女ゥ— ン、 心あった まもお おて 

すね H。 ォパ サン、 思わず 涙し 

- しまいました。 ゲ I ム センタ 

のお じさん、 ありがとう/. 

ついでに I *__-、 キミが 見つけ 

たゲ —ム センタ I の 紹介、 その 

他 件、 ほのぼの 話な どが あ 

つたら- どしどし この n— ナぉ 

宛に 送って ちょ— だいね。 

i 知 版 

きこの たび、 TAF マイ コンク 

ラブで は、 マイコン 系と ビデオ 

ゲ— ム系を 切り離す- 】 とに 成功 

しました ので、 会 DK 募集 を 改め 

て させて いただきます" 

ビデオ ゲ —ム 研究会 「TAJS 

A (仮称)」 では、 毎月 多数の ゲ 

一 I ムを 解析 発表して います- 

一 入会金 二 〇oo 円。 会資月 二 

00 円。 入って みょうと 思う 方 

は， 下記までお 送りく ださい： 

詳しい 入会 5: も 下記 「入会 案 

内み てみたい なつ/」 の 係まで 

返信用封筒 同封で、 送って くだ 



<運絡 先〉 

一 〒^広- 5S 区大須 S 町 I 七— 

ン ヤン ポ— ル広交 コンパイル 




-ン テレビジョン ， を 

買いません か • 定価が 本体 五 万 

五 千円で、 カセット I つ 五 千円 

ぐらいだった の を カセット 八 S 

九 本つ けて、 三 万 五 干 円で いか 

がです か" 送料 は， こちらが 貪 

担し ます。 手^しの 場 台 は、 五 

干 円 引いた します 

連絡 は， 往復 ハカ キか 電話で ■ 

〈連絡先〉 

〒w 東京都 大田区 北 馬 込 二 丁目 

四十 五 —三 0O3 (775) 8 

244 中 野 境彦. 男 .l^AS™ 

•11 ^ります、 買います n— ナ— 



ディ グ ダグ、 パヮ— バ ック、 

M APPY. ギヤ ラックス、 

ヮ —フ& つ— 。フ、 ポスコ ニァ 

\. タンク バタリ アン、 全ナ 

ムコの 力 1 ト リッジと ス テツ 

フ アツ フ 

ソフト テ— フ 一個 

JOY. ハ ッド + 付属品 I 式 

全部 合わせて、 九九、 八 00 

円 を 五 o、 00O 円で ■ Si しく 

は、 W 〒で. 

i 絡 先〉 

一山！ 飽海 郡 八 《 町 下 

* 沢 字 六 W 四十 

§義 仁 




i 



1 

\ 





ニ+ インチ カラ— モニタ I (ス 

ピ I 力 —など) の テレビ は I n 

スト を さげたい てす ね。 三十 五 

f 四十 五 万ぐ らいが 適当 じ やな 

いでし ようか 

コイン a 別 機 は 着けず- I 人 



用の みで a 

かれて、 低 「 

を 防ぐ ため )- 

ち ろん _ 

内容で- 



—ム センタ— に _» 

ストで もうける の 

力— ト リッジ はも 

ム センタ— と 同 I 

二 万ぐ らいがい い 

んじ やないで しょうか" 

I ん なのが 出れば、 ゲ 

ンタ —は- i まるでしょう 



J れを 受注 生産に すれ 

んじ やないで しょうか 

なれば が 上がる けど 



1 般の 人が ゲ ー ム櫬を 頁う の 

が 難し いのは- 販売 M が 業者 向 

けなの て" もし 頁っても， 故障 

のサ— ビスが I ^^人では難しぃ 

からでしょう そして- 最大の 

欠点 は、 ISSSE のゲ —ム しかで 





AM ライフ 



■ 最近と くに 目立つ ようになつ 

なのです が、 ゲ —ム センタ I で 

ゲ —ム をして いる 人た ちの マナ 

—が- ひじょうに 悪い という 二 

とです。 

たとえば、 ゲ —ムの 機械に す 

わったり、 ゲ —ム センタ I など 

で 売れて いる カンジ ュ —ス など 

あき 缶ゃゴ ミをテ I ブルの 上に 

匱いた まま^った りするな xr 

とっても マナ— がよくな いと 思 

います 

これら は、 ゲ —ム をす る 人々 

のちよ つと した 心がけで、 かな 

り 減る と 思います-' みなさん も 



心がけましょう： 

また、 S も 言いたい ことなの 

です が、 ゲ I ム をして 自分の 点 

数が 低かった からといって、 ゲ 

—ム機 をけ つたり なぐった リす 

る 人た ちがいます： 

これ は、 最も マナ— が 悪く、 

はっきり 言って- 1 んな 人た ちに 

は あま リゲ I! "をして ほしくな 

いものです 

でも 気をつけて ゲ— ム をして 

くれる のなら は" それ はとって 

もよ い- 一と だと 思います..， 

みなさん、 くれぐれも マナ— を 

守って、 より ゲ— ムを * しみ ま 




しょう。 富山県/清 水準 之 

睡 最近、 ビデオ、 レ ni ド、 ソ 

フトテ —フ などの レンタル 業が 

メ I 力 I から：^ され、 裁判 ざ 

たにな つてい ますが、 ぼくな り 

の 考え を 言わせても らいます 

(ここから 先 は マイコン 閣 係に 

ついて)。 

ズ バリ、 貸 ソフト 業 は s:sg さ 

れ るべ さです。 なぜなら、 ちょ 

つと 才— バ I です が、 二れ がな 

くな つ た 時が マイコン ュ —ザ— 

にと つて、 終末 を 迎える 時 だか 

ら です" 

AM ライフの 古くからの 読者 

は、 この コ| ナ I が 始まった- 1 

ろ、 マイコン ソフトの 苦情が い 

くつ かあつた の を 覚えて いるで 

しよ-つ。 あんな ふうに なって し 

まいます.. 

もう 少し 詳しく 言う と- ゲ ー 

ム のように マイコン ソフト も 当 

たり はずれが あります。 それ を 

知らずに、 悪い ソフト を 買った 

ュ— ザ— の- 一と を 考えて みて く 

ださい。 

もし、 コヒ| という 二と をう 

る さく 言うならば、 今の *: ソフ 



ト業 は、 店内に マイ 

て ソフト を 使って A 

いう 風に しても よい はずです。 

事実、 そんな 店は增 えてき て 



います- - とにかく- 

~ め とする 各種 レっ 

- なって は 困る" いや- 



始めと する 各 a レンタル 業 はな 

なくな 



東京都 \ ほ 村 良 

睡物 ナム コ さんへ - 私 は ある 娯 

楽機メ ー. 力一の I :H です が、 

I つ 提案が あるので す • 

私 は • ナム n のゲ— ムが大 * 一 

大、 大好きな のです が、 その 案 ^ 

というの は、 テ I ブル ゲ— 

市販す る 1 という 二と なのです 一 

(ただし、 アツ フライト 型で は 一 

ない)： たとえば、 大型 百貨店な 

どと 提 m するな どして- 

具体的に 言う と、 テ I ブル モ 

ニタ— (その 中には、 n ンヒュ 

—夕 I とスヒ I 力 I だけ を 内！ TO 

して) • そして ゲ I, ； 1 は Msx な 

どの 力 —ト リッジに 似た もの- 

または、 デ —タイ— スト 式の マ 

イク ロカ セットに して 売り出す， 

ナム コのゲ 1, 4 の モニタ I 



I 



きないと いう- 1 とです： 

できるだけ 储を 押さえて 発売 

して 下さい。 お！ 8 いします/. 

大阪府 \ 草 田英樹 

靈 S 略、 またお たよりし ます。 

前に 何となく 害いて しまった 手 

紙への 感想が いろいろ あるよう 

です-. が、 もう I 度 はっきり 言 

いたいと 思って …… -- 

まず" 恵 子さん へ. 僕が 「仕 

事」 と 害いた の は、 それ を 「お j 

金 を 稼ぐ ための 平 段」 というつ 一 

もりで 會 いたので はなく、 「すべ 一 

きこと， - (要するに- 受験生の 仕 

事は勉 sa である) とい Ts^ で 

害いた のです から、 お えな 

いように。 

D . N 君 は、 A 氏のお K によ 

れば、 大学へ 行って いるそう で、 

SI に 良 か つ たか どうか は 知ら 

ない けれど、 「おめでとう」 二れ 

から は 学業の 妨げに ならない K 

囲 内で、 活躍して 下さい， 

しかし、 他の プレイヤ I のみ 

なさん は、 D - N 君の ような 成 

功 例 だけ を 見て、 「自分 も 艳対大 

丈夫 だ」 と は 思わない でく たさ 

い， D . N 君む それなりの 努力 

をした はずです 




スペシャル フラッグの 出し 方が 

わかって から はやめました。 Ar- 




は 、マイコン ゲ —，. "「一 I ュ— トロ 

ン」 にと りっかれ ております r 

それと、 リブ ルラ ブルの テク 

一 I カルマ- 1 ュ アルに 「- 一れ は 占 i 

数 を 伸ばす ので はなく、 § を 

伸ばす ために 作った 本」 と 害い 

てあつた が、 このゲ|ムが^8 

の 回数で 争われて いるので ある 

から、 結局 は、 同じ ゲ— 厶を長 

くやって いると、 何 か 義務感み 

たいな もの を 受けたり、 機械的 

で 強制的な 作業で あるよう に 思 

えます が、 みなさん は、 どう 思 

われる でしよう か。 

富山県/匿名 希望 



書 ナム nNG 第 5*-/ ナム コ 

東京 ffi/ae 崎 ^史" 東京都./ 

健 司" 《. 玉 */, 佐 itt" 千 《**/ 

ttl 々木 文" 大阪 ffl/ 高 田 博 幸， 宮 

崎 岸 富 夫" S 知 STN 增田和 

明， ぉ賀 泉/ 中 山 傲， 山口県/山 a- 

„ , ss*. /川： stE 

•=. ；ブ ル ラブ ル 15»攻《*./ A 

MP 

北 中原 I 夫" 秋田県/ S™ 鳥 

iT 富山県/北 川 ST 長 wst/ 宮 

S 久沐" 兵庫県/松 田祐 I .• 提罔 



w 太 朗" 三 B-lw/ffit 本 £■ 他？ 

參ゲ I .. ！-ス テツ 力 1/8 本物 *! 

新！ 》 県/ IS 貝 a. 新 IPS 県/半田 

広 《 健 I 「 三 ■»*/ 伊室 伸 I - S 

山 *\s 田浩 I • 兵 金！ IS 

f 1 長 《*/ 山 本 奥 一 「 ：*:st/ 

金 sf 享 

攀 もろ- 1 しァ ツチ ツチ/トミ I 

宮城 Be/ 原 g 也-山形 at/ 杉 山 俊 

Hav 東京都/ »f 川 文 wr 他 3 名 

參 もろこし： «:/ トミ I 

神奈川 Bt/Ke 田 要， 群馬県/ 權 

stjsa" H: 山 SW/ 林 正宏" 他 3 名 

?. 貢の 納め B./ トミ— 

青森県/中 S 秀樹 > 東京 ffl/ 村 上 

-*» おことわり/. r ミ 




攀 C '1 ゲン ホチキス/アルプス 窗 

事 

岩手県/山 ロ裕之 ■ ffi 木 県/坂 井 

a 三！ r 東京都/沢 田洋 I . 石 川 

県/ W 幸 太 S" 岡 山 S/ 守 田 8*晃， 

他 5 名 

•c ォ ツチ. U/ タカ ラ 

神奈川県/野 ロ武 雄， S 知 */ 并 

上 真 ar 佐85«/ 島 田浩 介、 他 3 名 

7 7 ンキ— ゴリラ/アルプス S 



富山県/藤 并大 ar 大 as 府 / 吉川 

gws, 兵 》*/ 入江 *J, 他 36 

•* かリ ちゃん/アル ブス 塞 事 

北海 村 Iffl I . 茨 si/ 竹 内 

伸" 大 》 府 /小 SI, 他 7- 名 

• スカイ ヘリ/ Tfte アイ ディ 7 

宮城県 /.« 藤 E>Br 千葉県/古木 

ほ、 東京都/中 森 0. 神奈川県/ 

小 §ar 静岡県/山 下 適 也" 他 5 



県/青木 # 夫， _* 京都/秋 山 



川 攀デ イス ク卜 レ ィ /王様の アイデ 

ィ 7 

直 山 県/ 1? 友 明 野 県/岡 4 美， 

京都府/!!? 之 上 美 J8- 他 2 名 

攀ホ0 グ ラムス テツ 力 I /王様の 

アイディア 

！ ffi 木 ま/ 3 田 秀 樹" 《■ 玉 県/巧 之 

県/機 本 air 他 2 名 



I 



袁 優 550n 
矚集人 /5E 行人 竹 t 



甲 112 東 家 m 宿 B 下 富 比 "rw nos-»7-7Miw 

9mm «igmm± «»F プリント 

アート 于 ■v レ々 シ ヨン ，'ド 上晴仵 



•<_sfl は 初めての 出 S で大 KS に 行って きた。 大 S 

の 町で もゲ —ム センタ I は大 はやりで ■ f «- も 

ゲ |ム少$ に 変わ リ はない なと、 変な ところで 

« 心して しまった。 しかし 大 S のタコ f はおい 

しかった な あ. 1。 (マサ ヒロ) 

•8 -i サンシャイン シティで 7 月 7 日から 

as されて いるの は 「ひかり 博」。 «g** では 7 月 

； ！； 日から 「とち そして、 来年 3 月から 始** 

も 「つくば WJ と、 eft 会づ くめ。 その 3 つの w 

S* に 共通して いるの は、 **? テ I マに してい 

s という こと。 しかし、 その 知 寒と 技術の S2、 

ホン ト すごい もんです。 (ュ In) 



tr. 回の *-s は、 才レの あ- 



美 ちゃんの *5r 真 tt* ちゃん 4! もこと になつ 



- —力 B:e から ス 

その M 才レ はず 




て、 才レの 胸 は トキ メキ ドキ 

ケジュ I ルを おさえて あつ 亇 

I つと キン チヨ— のしつ ばな し。 で 当日 もカチ 

ン n チンって « じ 。撮リ あがった フィルムの 出来 

^ は イマ イチだった けど、 才レ 

ッはナ イシ" -で スライド フィ 

U れに しまって たりなん かして ■ , ■■ , 

S (ヒ。 キ) 

參 久しぶりに 大阪へ 行って きたの だ/. ； S で.' 

n ところで 気がついた ことが 一 つ。 BS* りの 新聞 ス 



れの キミ ■ 



もう カンゲ キ。 

ルムを ー 枚、 定 S 







タン ド、 大阪 では tsM を 平 積みに して 売って いる。 

55 て は 立てて 壳 つてい る。 二の 違い は MB 人と 

S 東 人の からく るの か、 ゥムム どう 思います 

みなさん (カズオ) 

鲁ジ —ッと 机に 向かって いると、 屑が sf つて つら 

いのです。 でも、 - 一の あいだ、 フッと « い 立って、 

プ|ルへ：^5ぎに行きました。 S ほご _3 りが 起き 

なくな リ、 ブ— ルは 偉大 だと f してい. 二の ご 

ろです。 (ミチコ) 

•S は、 ひじよ —にラ クチン チン をして いる 每 

日な ので あ 16。 とにかく、 si スタッフが «_« 

で、 これまでの ャキ モキ、 イラ イラが ぐ I んと 

KS くな つ て、 ！» の 方の ひケマ シ lofc どうやら I S 



*r かとい つて 気 を It すと シ ^ 



ベ fi しか 来そう な 



ので， そこん とこ は アル nl ルに 依存して ま fl- 

してい ものが *ap であ ー も。 ま、 今のところ、 何 

だかんだ といいながら も 月の はじめに は 本が 出て 

いるから ひ 心。 ど— か Jar あった S かく 

8*- つて ほしい。 ヒゲ 編からの おねげ I です だ。 

(タケ ムラ) 



。ブレ せン卜 応募 待 一 



てるよ f). ！^リ 




罵 之 介 (8、 



_ 'ド ベン チヤ I ゾ —ン (4、s 

U 円) エポック tt 名 

71 ムポ ックス セブン (6、9 



ク 1 3 名 

テ (35Q 円) 

王様の アイディア —— S 名 

ト I ン (1、 35B 円) 

王様の アイディア —— S 名 

II ファン シ I ミニ ク。 ック (2、50 

円) 王様の アイディア -名 

ssffl 地 エキス ボラ ンドご 招待券 

—— ^名 

★ 応募の SJt 細 は へ— ジ 1 ^照 =: 




ノ 



\ 、 ' 

き 






Swing-top makes us feel thirties 

at anytime. As if you were hero of movie — 

it is just magic. 



卜 li * SSK 千 rtfflE* 本 町？ IJ 55^) I ！^ナ カイ ビル B03 363 301 IWtiO 
営業 W 大 ISfliaiE 博 * 町 2-Jll 中 «t' レ IJ(061M 卜 32l«tl〒WI 

きお" & カタログ を こ" # 望の 万 は 本せ i で'、 ガキ て-お申し みください 
バン- ン ¥4.900 <1 ジ ヤン '、。一 ¥^4,900. -パン 'ヌ ¥2.900 



8019-5276 定価 550 円 



アミ ュ I ズメン 卜 ライフ 



